Kurzanleitung ScriptDeveloper SDV V3.10.02 (10. Januar 2020)

Der Scriptdeveloper (SDV) soll ein Hilfsmittel im Alltag bei der Erstellung von
Homematic Skripten und deren Tests darstellen. Ein gewisses Wissen Uber
Scripterstellung sowie den Aufbau einer CCU wird vorausgesetzt.

Die Software lauft auf Windows PC, ist bei nicht kommerzieller Nutzung
Freeware.

Da mittlerweile aber schon einige tiefgreifende Operationen moglich sind, sind

Loschfunktionen erst nach Driicken von Unlock & zuganglich.

Trotzdem an der Stelle der Hinweis, welcher auch beim ersten Start des
Programmes bestatigt werden muss:

Dies ist eine BetaTestversion.

Die Verwendung dieser Software erfolgt auf eigenes Risiko
Der Autor dieser Software tGbernimmt keine Haftung fur direkte oder indirekte
Schaden, welche sich aus der Benutzung dieser Software ergeben sollten.
Eine kommerzielle Nutzung dieser Software ist untersagt

Ich bin einverstanden (Ja, Nein, wobei nein zum Programmende fihrt)

Hinweise liber undokumentierte Methoden, die im Alltag nutzlich sind aber ich
bis jetzt auch noch nicht kannte, nehme ich gerne an und baue die auch gerne
hier in das Programm mit ein.
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1. Installation

Das *.rar File in ein beliebiges Verzeichnis entpacken. Ein Installer ist nicht notwendig. In diesem
Verzeichnis befindet sich auch das Konfigurationsfile SDV.INI. Bei der erstmaligen Verwendung muss

dieses angepasst werden

[LAST]

DATEI=c:\MTH\Homematic\NewScript.hsc
; Zusatzliche Filetypen zur Filterung

; *.BMP; *.JPG; *.GIF

; die Aufzédhlung muss mit Semikolon getrennt sein

FILETYPE=
; Scriptdir
; 1st Scriptdir leer,

Beispiel *.htm;*.scr

so wird Standartmdfig das Verzeichnis

; genonnem, in dem der SDV gestartet wird

SCRIPTDIR=

[HOST]

Beispiel c:\Scriptdir\

NICKNAME=DerNickNameAusDerLizenzanfrage

CUXD=CUxD.CUX2801001:5

SYSTEMEXEC=true

LICENCEl=DerLizenzschliissell
LICENCE2=DerLizenzschliissel2

[CCU1]
IP=192.168.2.19
USERNAME=ExternAdmin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=true
SSHUSERNAME=root
SSHPW=xxxx"

[CCU2]
IP=192.168.2.6
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=false
SSHUSERNAME=root
SSHPW=xxxx"

[HOSTCCU]
IP=192.168.2.19

USERNAME=ExternAdmin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=True
SSHUSERNAME=root
SSHPW=xxxx"

[SECURITY]
HTTPREGASCRIPT=8181
HTTPREGAXMLRPC=1999
HTTPSREGASCRIPT=48181
HTTPSREGAXMLRPC=41999

Script-Developer V3.10.xx

Aufruf wenn méglich iber systemExec statt CuxD

Neuer Schlissel

Ip Von CCU1l

Nutzername auf der CCUl

Passwort der Nutzers auf der CCUl
Zugriff iber HTTPS

root wenn SSH Zugriff erwiinscht
Das SSH Passwort der CCU eintragen

Dito wie bei CCU1

root wenn SSH Zugriff erwlnscht
Das SSH Passwort der CCU eintragen

Die Werte der aktuellen CCU bei Start

im Idealfall hier die Daten von CCUl oder 2

eintragen fir 1. Start

root wenn SSH Zugriff erwlnscht

Das SSH Passwort der CCU eintragen

Die Ports die der SDV benutzt

Black im Januar 2020
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[ENUM_NORM] < Ab hier kommen dann interne Werte, Finger Weg
C1=65

C2=200

C3=293

C4=65

[ENUM_MAX]

C1=65

C2=200

C3=293

C4=65

Hinweis fir CCU2 Nutzer oder Nutzer dlterer Firmware: Wenn sich kein Anfrageschlissel
generieren lasst (keine Hashs erkannt), in der INI Datei prifen, ob dort der entsprechenden
CCU der Eintrag USEHTTPS=True steht. Damit klappt es nicht. In diesem Fall muss der Eintrag
in USEHTTPS=False gedndert werden, dann klappt auch.
Alte Firmwares mogen es auch nicht, wenn Uber Nutzername und PW ein authentifizierter
Zugriff (ber Name:PW@Host versucht wird. Bei alteren Firmware oder CCU keinen
Nutzernamen oder Passwort eintragen bei CCU1 / CCU2 CCUHOST

Bei CCU2:
Auf jeden Fall USEHTTPS=false sowie USERNAME= und PASSWORD= (Username und Password
leerlassen, sonst gibt’s keine HashAnfrage

Bei CCU3:
Bei Authentifizierung auf CCU3 ein: USERNAME und PASSWORT des Admins miissen
eingetragen sein

BestandsNutzer:

Die Ini Datei hat sich ziemlich vergréBert. Hilfreich ist, in der mitgelieferten INI alle Schliissel ab
[CFG_ChanViewl_ Methods]

Address=True.....

Und in die bestehende INI Datei anzuhdangen. Erspart eine Menge manueller Hakensetzen.

Warum CUxD ? Der SDV Version 2.x nutzte noch pscp fiir den Zugriff auf die Logdatei und auf das
System. Dies war immer ein Schwachpunkt (zusatzliches Programm, Bestatigung Serverzertifikat. Dies
wird jetzt mit CUxD realisiert. Es muss ein Kanal angegeben werden auf einem CUxD exec Gerét, auf
das der SDV exclusiven Zugriff hat. Auf Systemen ohne CUxD kann der SDV nicht eingesetzt werden.
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1.1 Lizensierung

Der SDV ist bei nicht kommerzieller Nutzung Freeware. Trotzdem habe ich mich entschlossen, aufgrund
von Erfahrungen der Vergangenheit den Nutzerkreis oder die moglichen Features bestimmter Nutzer
einzugrenzen. Dies geschieht durch Vergabe von bis zu 2 Lizenzschlisseln. Der SDV ist dadurch an bis
zu 2 CCU / Raspberrymatic gepairt.

Wie arbeitet das ?
Der SDV telefoniert nicht nach Hause. Um eine Lizenz anzufragen ist folgender Weg einzuschlagen.

NouswnNe

,Nein” fihrt auch hier zu einem sofortigen Programmabbruch

Script-Developer V3.10.xx

Die Konfigurationsdatei SDV.INI mit einem Editor 6ffnen.

Nickname anpassen

IP der CCU 1 eintragen

IP der CCU 2 eintragen
CUXD Kanal eintragen
Konfiguration abspeichern
Script Developer starten

- .
Script Developer V3.02.1 LZL { Demoversion fur T.., (e

o

Bei allerersten Start muss dieses Fenster mit yes bestéatigt werden. No flhrt so einem

Die Werwendung dieser Seftware erfelgt auf eigenes
Risiko

Der Autor dieser Software Gbemnimmt keine Haftung fir
direkte oder indirekte Schaden, welche sich aus der
Benutzung dieser Software ergeben sollten,

Eine kommerzielle Nutzung dieser Software ist untersagt

Ich bin einverstanden

sofortigen Programmabbruch

Ab der Version 3.06.06 befinden sich in dem Package des SDV 2 DLL’s von OpenSSL.org, welche
fir den HTTPS Zugang zur CCU bendtigt werden. Hierbei ist einmalig ebenfalls eine
Zustimmung Uber die Verwendung der Software notig. Der komplette Lizenztext kann im

Kapitel 9 nachgelesen werden bzw. ist als Datei mit in dem Package enthalten.

Script Developer V3.06.06 LZL  [Unlock Licence by Black]

Diese Software verwendert DLLs von opensslorg mit folgendem
Copyright:

This product includes software developed by the OpenS5L Project for
use in the Open35L Toolkit. (http://www.openssl.org/)

This product includes cryptographic software written by Enic Young
{eay@cryptsoft.com)

This product includes software written by Tim Hudson
{tih@cryptsoft.com)

Der vollstindige Lizenztext befindet sich im Kapitel 8 des Handbuches
bzw mitgelicfert als Teil des SOV in "OpenSSL License.bt” bzw "OpenS5l
License.pdf"

Ich bin einverstanden

[ Registiert mr._.l' =

Black im Januar 2020
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Bei Bestatigung mit Yes startet nun zum erstenmal der SDV als Demoversion

—— — - — -
o g i e Tt L U [ s

LrozaneLas f@ co

Nicht lizensierte Version

CCU IP und online (grtner
Haken)

19 coumusile ‘ o e 11 Lewncm 8
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Wenn die CCU, fir die der Schliissel angefragt werden soll, als griin angezeigt wird, bitte

vorher einmal unter dem Reiter Einstellungen kontrollieren

@ Soript Develeper 0G0, [
Ml ioeiien Backup Reset DutyCycie

Ragstar e P = 0

DYEZ 0D =8 2 Es €0

[Semprtdten | Senpuiumgne | bmpecon | Eishungen Bebugoes

nacnng

¥ kmrezr

Kenfiguiaton Aligermen

¥ Loschen nue sware nicht Unerassbie
¥ Loschen nus bes hell) » <1000

Turm Losche erlasble Ok jekstypes

I ¥ OT_ENUM oT_RooT
| ¥ O _peEsoe OT_MESSAGE
o e oT.ops
¥ 07_yarop OT_Mapoe
o1PDe OT_UPNPOR
or_gron o1 IRpe
OT_USR T WSERS
OV DEVKCE OTINTERFACES
OT_RIRE OT_RULES
FOTALMDP [T 0T URATA
OT_PROGRAM OT_AMLNODES

Frring Delimiter

OT_DaM
OT_CHANNEL
OT_TIMERDR
oT_ComMpe

OT Jeme
OT_DIVICES
OT_SCHEDULER
OT_MLHODE
OT_CONDITIoN
OT_FANTRITE

Hier mussen Hash Schlissel stehen,
sonst klappte die Identifizierung der

CCU nicht

O INTRRFACE
OF_CHANNELS

O CALENDARDS
OF_DESTINATION

O OCEANDS
OF_MISTORYOR
OT_USERPAGE
OF_POPCLENT

O SNGLECOMENTION
OT_SNGLEDESTINATION

Dies sind die max 2 Lizenzen
aufgeschlusselt in Nick, Hash und
Kontrollcode. Nick und die 2 Hash mussen
bei einer giiltigen Lizenz zu den Lokalen
Werten passen (hier bei mir die CCU1)

Aus einer Anfrage ohne unter local sinnige Eintrdge zu sehen lasst sich kein giltiger key generieren.

Im Auslieferungszustand ist unter NICKNAME= noch TestUser eingetragen. Mit TestUser lasst sich kein
Key generieren. Hierbei dann bitte die INI nochmal anpassen und den SDV neu starten-

Script-Developer V3.10.xx
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Fur die weiteren Schritte muss der SDV mit der CCU verbunden sein und die CCU auch als
online erkannt worden sein.

¥ Script Developer V3.02.1 LZL

|[Host] Setektiert

L ]

Eily = ==
=i
CCu2

tEditor | ScriptAusgabe
LizenzAnfrage
1 datapoints .G
2 =tri - s
< bject olD;
) obhiject ol=do
[ 5| if [o1) f
B foreach [:
T oI D~dc
=5 8 f {ol
g Wr
T 10 }
unter Host auf Lizenzanfrage driicken. Als ndchstes 6ffnet sich ein Fenster mit einem Anfrage
Hexstring.
Script Developer V3.02.1 171 [ Registiert fur Black ] (SRES8 |

|e. LizenzAnfrage fiir CCU mit der Adresse 192,168,219

44017 A7 A1 A9BEOD2FEER419D02B7 C28CA457520BEERG. .
Der Anfragecode wurde in die Zwischenablage kopiert.,

Bitte im HomeMatik Forum Anfrage per PN unter
Angabe der Anfrageschlissels und des Nicknames

Der Hexstring ist in die Zwischenanlage kopiert und kann in beliebige Text Dokumente eingefligt
werden. Als ndchste dann im Homematik.de Forum eine PN an mich schreiben mit dem String und
Angabe des Nicknames, welcher zum Zeitpunkt der Lizenzanfrage in der INI Datei eingetragen war.

Was enthilt dieser Hexstring ?

Kodiert und verschliisselt: 1. den Nicknamen, 2. die Seriennummer des Funkmodules der
verbundenen CCU , einen VerifizierCode von mir.
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Die Seriennummer des Funkmodaules ist nétig zur Verifizierung des Pairings. Diese wird bei mir nirgends

gespeichert, mit diesem Hexschliissel wird nach der Anfrage der LizenzLevel definiert und ebenfalls in
einen Hexstring kopiert. Dieser dann zurlickgesandte Hexstring wird unter Licencel oder Licence2 in
der INI Datei eingetragen. Es kann mit bis zu 2 CCU bearbeitet werden, sollte ein Lizenzlevel
hoherwertiger sein so gilt dieser hoherwertige Level fir beide CCUs.

Wer mit diesem Verfahren nicht einverstanden ist, moge bitte an dieser Stelle die PDF Datei schlieSen

und kann die Dateien beruhigt 16schen.

Geplant hab ich folgende Lizenzabstufungen

Level Editor Script Highlighter Enums SysVar Programs Backup Special
ausfiihren Und Restore Funktions
Vervollstandiger (resetDC,
restor950
etc
0 X
1 X X
2 X X X
3 X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X X
6
7 X X X X X X X X
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1.2 Donate

Es besteht die Moglichkeit, dem Autor dieses Programmes fiir seine Arbeit eine Spende Uber Paypal

zukommen zu lassen. Diese Moglichkeit ist vollig losgeldst von der Vergabe von Lizenzschliisseln und
rein freiwillig.

rning: Implicit string typef® 3 =
it ImplGtehing ol @) Script Developer V3.07.11 LZL  [Un

[ Host | Selektiert Methodenhilfe Ba
CCUL:192168219 [ScriptEditor |Inspektor | CCU Di
CCU2: 19216826

-
”

LizenzAnfrage
Spenden

Reconnect

6 Script Developer V3.07.11 LZL  [Unlock Licence by Black] [ Registiert fir Black ]
Host  Seiektiert Methodenhilfe  Backup
ScrptEditor | Inspektor | CCU Diagnostics | Einstellungen | Debugger|

-

Hinweis g

H’y Eine freiwillige Anerkennung

Diese Software ist im nicht kommerziellen Bereich
Freeware,

Wenn Sie die stetige Weiterentwicklung dieses
Pregrmmes in Form einer Geldspende unterstitzen
wollen so konnen Sie dies gerne mittels einer PayPal
Spende tun. Durch Druck auf den "Ich machte etwas
spenden” offnet sich in Ihrem Browser die PayPal
Spendenseite

Ich mochte etwas spenden_ ] Mein, jetzt nicht l

Bl RESC
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1.3 Systemvoraussetzungen

Der SDV lief bisher in Testinstallionen unter WIN 7 64/32 bit, und unter Win 10 64bit. Da unter recht
konservativen Compilereinstellungen tGbersetzt wurde, sollte er eigentlich unter allen Windows
Version laufen (ab Win 7). In einer AppleVM haben es auch schon welche stabil zum laufen
bekommen.

Auf der Homematic-Seite wurde bei mir auf einer Raspberrymatic 3.47.18.20190918 getestet.

Auf einer CCU sind die erzeugen internen Progs auch lauffahig, wenn Rega-Community eingestellt
wird. Unter Legacy lauft es NICHT !

Eventuell werde ich im Laufe des Jahres 2019 mal schauen, ob ich es nativ unter Debian auch
kompiliert und zum Laufen bekomme. Wahrscheinlich wird dieses Projekt aber zuriickgestellt, da
leider das Threathandling unter Linux sich vollig anders wie Windows verhalt.

Ab der Version 3.09.xx wird der SDV unter Lazarus 2.0.4 als 64Bit Programm compiliert.

In dem Package sind nun auch die SSL DLLs fiir die 64bit Version enthalten. In einem Bestandssystem
mussen dann die DLLs ausgetauscht werden. Ein 64bit SDV mit 32bit DLLs fiihrt zu einem SIGTERM.
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1.4 Was tut es bis jetzt

Der Editor funktioniert inkl. Suchen und Suchen / ersetzen. Der Highlighter und der Code
Vervollstandiger arbeiten auch.

Undo / Redo arbeiten

Script ausfiihren arbeitet und liefert wie in der alten Version die antworten der CCU.

Enums und Sysvars arbeiten auch schon inkl Detaildaten und Editiermdglichkeiten.
Darstellbarkeit zumindest der Grundmethoden aller Objekte

DomScan

Devices

Aufschlisseln der MetaDaten

Datenpunkte

Kanale

Programme

Favoriten

User

Paramset Master

Paramset Links

Script Bearbeitung aus Programmen heraus

Verandert von Verzogert um von Scripten

Verandern von Retriggern

Komplettes Aufschllsseln von Programmen in Rules, Subrules, Conditions, SingleConditions,
Destination und SingleDestination

MarkupUp im Editor

Suchen in Scripten nach Namen von Systemvariablen, Devices, Channels, Rooms und Functions
Suchen in Scripten nach Seriennummer von Devices und Channels

VollTextsuche in Scripten auch mit Regex Ausdriicken

Backup von Rdumen, Gewerken, Favoriten, Systemvariablen, Devicenamen und Programmen
Backup von Mastersets

Backup von LinkSets

Backup von WebUI Einstellungen eines Geréates (Zuordnung zu Rdumen, Gewerken Favoriten und
Programmen)

Diverse Konsistenstests

Auflésen von Direktverbindungen

Backup von WEBUi Programmen und Einstellungen eines Gerates

Devicekopien auch unter ,ahnlichen” Geraten
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1.5 Bekannte Einschréankungen / Bugs

Auswahldialoge sind auf Englisch. Weil3 ich, zurzeit benutze ich die in der Laufzeitumgebung
integrierten Dialoge, und die sind leider trotz Landeseinstellung englisch.

Folding im Editor arbeitet noch nicht. Wenn der Rest lauft gucke ich da mal nach.

Kommentare im Script missen als |- geschrieben werden. Kann man sich dran gewdhnen, das
anzupassen ware ein Haufen Aufwand, da EQ3 ja klugerweise Negation und Kommentar mit
demselben Zeichen bedacht hat. Hurra. Ich kann jedenfalls mit dem !- gut leben, folglich ist die Chance,
das ich das dndere, recht gering: xD

Aufgrund dessen, dass als Middleware bei mir IOBroker lauft und ich die Diagramm und die History
Funktion der CCU nicht nutze, werde ich diese im SDV auch nicht ausprogrammieren. (Edit: History ist
mittlerweile programmiert, Diagramm gibt es aber nicht und wird es auch nicht geben)

1.6 Geanderte Anforderung an Auflésung

Nach Riickmeldung aus dem Testerkreis beziiglich dem Herabsetzen der nétigen Bildschirmauflosung
habe ich dieses etwas neu aufgebaut.

Der SDV startet mit Hohe 769 und Breite 1300 und kann angepasst werden. Die Einstellungen
werden beim Verlassen gespeichert.

Mit dem Kommandozeilenparameter SDV_xxxx formreset kann eine Bildschirmauflésung wieder auf
den Grundzustand zuriickgesetzt werden. Alternativ die Eintrage unter dem Schlissel FORMVIEW in
der INI Datei I6schen.

1.6.1 Mehrfacher Start

Der SDV kann mittlerweile mit mehreren Instanzen Gleichzeitig gestartet werden. Dabei hat allerdings
nur die zuerst gestartete Instanz Schreibrechte auf die INI Datei. So lassen sich mehrere Scripte
gleichzeitig bearbeiten und testen oder auch gleichzeitig mehrere Inspektoren benutzen.

Zu empfehlenist auch, z.b. die Dateiendung .hsc mit dem SDV zu verkniipfen, so 6ffnet ein Doppelklick
auf eine Scriptdatei dann automatisch den SDV mit dem geladenen Script
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1.7 Changelog

1.7.1 Changelog 03.10.02 LCL

Ein paar kleinere Bugfixes

Geratekopien Mastersets zwischen gleichen und dhnlichen Devices

Geratekopien IP-Wochenprofile auch zwischen unterschiedlichen IP Geraten
Geratekopien Heizprofile Gbergreifend zwischen HM, HMIP und Heigruppen moglich

1.7.2 Changelog 03.10.01 LCL

Internes zwischenrelease, reiner teststatus

1.7.3 Changelog 03.09.05 LCL

Ein paar kleinere Bugfixes

Programmbkonsistenstest verscharft (Zeitmodule und Scripte und GeisterChannel verweise)
Backup von Raumen Gewerken Fix eingefiihrt (Enumtypes sind durchgegangen)
Korrekturlauf fiir Enums eingefiihrt, die diese Bezlige reparieren konnen

Fix bzw Ungenauigkeit bei BackUp Linkset fur ein gerat beseitigt

Aus Mastersets / Linkssets lassen sich Werte markieren und zum Auslesen der entsprechende Scriptcode generieren

Korrekturlauf CheckObjects (Richtiger Verweis und korrekter Gegenverweis)

Méglichkeit nach Name () oder Adress () eines Gerates/Channel in Scripten zu suchen
Maoglichkeit in einem Programm die verwendeten Systemvariablen zu suchen
CheckDevices gegen XMLRPC Scnittstellenprozess eingefiihrt

Loschmaoglichkeit von Devices nun auch xmlirpc.DeleteDevices ()

Backup Device und Channelnamen nun Uber die Selektieren Devices, nicht mehr Gber alle.

1.7.4 Changelog 03.09.04 LCL

Mittlerweile 64 Bit Compiliert (verwendete RAD: 2.0.4)

Diverse kleinere Bugfixes

Auflésen von Linksets méglich

Andern von Namen und Beschreibungvon Linksets

Backup eines Linkssets

Parameter im Linkset kdnnen markiert werden und automatischer Editorcodeerzeugt werden
Editor kann mit Human friendly JSON umgehen

Aufldsen von Direktverbindungen selektierte Gerate

Sortieren derDirektverbindungen nach Sender, Empfanger

Finden Gleichartiger Gerdte

Echtzeithilfe eingefiigt

Automatische Codegenerierung fiir Datenpunkte (Vollsymbolischer Zugriff)

Konfigurierbarer Threatkill Timeout

Fur die jeweiligen CCUs separates BackupDir eingefugt

Restore Moglichkeit, wenn ein Device geloscht wurde, um sdamtliche Punkte der WEBUI wieder zu rekonstruieren
Linkset Auflosen von Level6 auf Level 5 herabgesetzt

Master und Linkset Level von 6 auf 5 heruntergesetzt

Logméglichkeit fir Backup programme eingefiihrt

Maoglichkeit benutzterdefinierte Dateinamen fiir Programmbackup

1.7.5 Changelog 03.09.03 LCL

Mehrere kleinere Bugfixes

Restore Moglichkeit, wenn ein Device geloscht wurde, um sdamtliche Punkte der WEBUI wieder zu rekonstruieren
Linkset Auflésen von Level6 auf Level 5 herabgesetzt

Master und Linkset Level von 6 auf 5 heruntergesetzt

Logmoglichkeit fur Backup programme eingefiihrt
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1.7.6 Changelog 03.09.02 LCL

Kleinere Bugfixes

Parameter im Linkset kdnnen markiert werden und automatischer Editorcodeerzeugt werden
Editor kann mit Human friendly JSON umgehen

Auflésen von Direktverbindungen selektierte Gerate

Sortieren derDirektverbindungen nach Sender, Empfanger

Finden Gleichartiger Gerate

Echtzeithilfe eingefiigt

Automatische Codegenerierung fiir Datenpunkte (Vollsymbolischer Zugriff)

Konfigurierbarer Threatkill Timeout

Fur die jeweiligen CCUs separates BackupDir eingefugt

1.7.7 Changelog 03.09.01 LCL

Update der RAD auf 2.0.4

Umbau im Untergrund, um die Classen fiir die geplanten Master und Linkset Manipulationen vorzubereiten
Auflésen von Linksets moglich

Andern von Namen und Beschreibungvon Linksets

Backup eines Linkssets

1.7.8 Changelog 03.08.14 LCL

Letzte Version unter 32 bit unter Lazarus 1.8.4
Backup Devices eingefiihrt
Aufldsen von Linksets moglich

1.7.9 Changelog 03.08.13 LCL

Inspektor: Device mit allen Kanalen aus Raumlisten |6schen
Inspektor: Device mit allen Kandlen aus Gewerkelisten 16schen
Konsistenzchekc History DPS (Ungliltige und verwaiste History DPs aufspiiren und beseitigen)

1.7.10 Changelog 03.08.12 (A-D) LCL

Proof of Concept Version mit Umgebauter interner Verarbeitung des Highlighters

B-Hash Berechnung entfernt, EQ3 kriegt unter bestimmten Vorraussetzungen keine valide B-Ausgabe hin)
Filter fir HUE und Lightify Gerdte dem Package hinzugefiigt

Maoglichkeit 10 Eigener Methoedenhilfen mit Tastenkurzanwahl

1.7.11 Changelog 03.08.11 LCL

Verbesserung im Editor (Stringdelimiter angabe nicht mehr nétig)
Highlighter verbessert in Hinsicht auf String und Kommentarverarbeitung
Ansatz von Echtzeit Hilfe zu Methoden

Maoglichkeit ungultiger Dateinamen durch ein Backup-Programme beseitigt
Diverse Kleinere Bugfixes

1.7.12 Changelog 03.08.10 LCL

SynchokEdit eingefugt
Parallele Completitions eingefligt
Echtzeit Completition fiir definierte Variablen eingefugt

1.7.13 Changelog 03.08.09 LCL

Interne Modifikationen, so das fiir Scriptausfiihren nun nicht mehr ein interner Aufruf con CUXD gebraucht wird
WahImaoglichkeit Gber INI Datei: SSH Funktionalitat Giber pling oder Gber CUXD

Ein paar kleinere Fixes zur Verbereitung auf den Syntax checker

Meniigesteuerter RTU Upate

Flr Raspberrymatik muss die CUXD version Ungleich 2.3.0 sein !!!! aktuell heute 2.3.1
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1.7.14 Changelog 03.08.07 LCL

Sortieralgorithmus der Listendarstellung optimiert
Erkennen und Beseitigen von Conditionchannel und Destinationchannel Inkonsistenzen hinzugefiigt
ein kleiner Bugfix bei einem Ausgabetext

1.7.15 Changelog 03.08.05 LCL

- Bugfix : Backup von Rdumen / Gewerken und Sysvars speicherte nicht als Datei. (behoben)

- Neu: - SDV kann SingleConditons auch so bearbeiten, das indirekte Vergleiche méoglich sind. (Patch fir Konsistenzcheck fehlt aber noch !)
- Editor und Listendarstellung Schrift und Grosse anderbar

- History Datapoints hinzu

1.7.16 Changelog 03.08.04 LCL

- ein paar weitere Methoden hinzugefligt (auch die neuen der aktuellen RMMatik)

- Backup Restore Funktionalitat nun auch fur Programme (Einzelne oder mehrere)

- Moglichkeit nun mehrere Instanzen des SDV zu 6ffnen, ohne dass sich die INI Dateien in die Quere kommen (Nur die erste gedffnete
Instanz, (Main) hat Schreibrechte auf die INI)

- Moglichkeit, dem SDV als Kommendozeilenparameter einen Dateinamen mitzugeben, damit ist bei Doppelklicken auf eine Datei
automatisches 6ffnen des Scriptes im SDV maglich

1.7.17 Changelog 03.08.01 LCL

- ein paar Anderungem in der internen Abarbeitung als Vorbereitung fiir die nichsten Steps

- Selektionshandling verbessert (ist nun schneller und Bildaufbau ist ruhiger, sor allem bei Multiselektionen

- Condition Inkonsistenz beseitigen verbessert (hat nun auch mein Produktivsystem glattgezogen)

- SSH kommt nun mit CUxd Aus und braucht plink nun doch nicht mehr (auch im Hinblick auf irgendwann mal Linux)

- Ein paar Methoden und Konstanten noch hinzugefiigt

- Editor hat Funktion bekommen fir Block auskommentieren und Auskommentieren entfernen (fand ich nitzlich fiir Programmeentwickeln
zum Testen)

- Masterparameter kénnen direkt in den Editor als programmCode (ibernommen werden (Level 6) (unter Berlicksichtung vom Gerat, dem
Kanal und dem ValueType des Parameters)

- aus einer Selektierten Singledestination kann der Editor unter Seleketiert mit dem Neuen Menupunkt "Singledestination Zugriff" direkt
den programmcode zum selektireen der SDest erzeugen, um verzégert um in einem eigenen Script zu bearbeiten

- unter Methodenhilfe kann der Code zum Berechnen der "verzégert um" zeit direkt abgerufen werden.

- Sichten fiir Systemvariablen nun endlich fertig ausprogrammiert

- Favoritenansicht eingefiigt Favoriten kdnnen aus der Listenlibersicht Gbernommen werden, ein Doppelklick in der Favortienansicht auf
ein Object fuhrt zum Laden der Favoritenansicht in di Listentibersicht mit detaildarstellung des Selektierten Objectes (undo redo Browsing
ist dabei berticksichtigt)

1.7.18 Changelog 03.07.13 LZL

- eine rudimentare SSH Funktionalitat.
- Condition Inkonsistenzen sind nun auch behebbar (war behebbar ist)

1.7.19 Changelog 03.07.12 LZL

- kleiner Fix bei Gleitkommawerteingabe von Sysvars, DP (Hier wurde der Nachkommateil unterdrickt)
- Bugfix bei der Fensterdarstellung im Detail- Edit Feld

- Firmware der verbundenen CCU wird nun in der Statusbar angezeigt

- Fix fur Level 7 Anwendung aufgrund Firmware 3.45.5 bei RMatik
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1.7.20 Changelog 03.07.11 LZL

Kleine Bugfixes

Tab Scriptausgabe entfernt, dafir sitzt die Scriptausgabe nun in einem Fenster unter dem Editor (Grésse anpassbar)
Neue Keys eingefiihrt, um Script Run und Script Test auch Gber FKeys zu starten

Mit dieser Version kennt der SDV 620 Rega-Methoden und Konstanten

Methodenhilfe eingefiihrt

1.7.21 Changelog 03.07.10 LZL

Kleine Bugfixes

Properties von Zeitmodulen und Singledestination / Singleconditions Giber Dropboxes dnderbar
Systemvariablen Metadaten Check und Reparatur eingefiihrt

Systemvariablen NirvanaChannel Check und Reparatur eingefiihrt

1.7.22 Changelog 03.07.07 LZL

Kleine Bugfixes

Bugfix: Alt-S aus dem Editor brachte nicht die Special Spalte: gedndert in Alt-p
Ein Paar Methoden hinzugeflgt

Reiter Scriptsuche fertiggestellt (ab level 6)

Damit nun maoglich: Volltextsuche in allen Scripten

Selektiertbar, auch suchen in GeisterDestinations moglich

Suchen auch als Regular Expression moglich

Beschleunigte Suche in Ram mdoglich

ProgrammObjektanalyse

1.7.23 Changelog 03.07.05 LZL

Kleine Bugfixes

Bugfix bei Programme Testen (,\n" in einem Kommentar flihrte zu einem Fehler) Bugfix tuts nur auf RM, auf der die Rega bezlglich

Doublequote gefixt wurde.

Im Editor folgende Tastenkdirzel:

Ctrl F — Suchen Dialog, Ctrl R Replace Dialog, F3 — Weitersuchen
Regaports werden nun Automatisch ermittelt

Alternative Endungen fir Scripte in INI hinzugefiigt
Alternatives Scriptverzeichnis in INI hinzugefiigt

1.7.24 Changelog 03.07.04 LZL

Aufldsung gedndert und ein wenig das Design

Programm Testen hinzugefligt

Suchen in Scripten nach Seriennummern von Devices / Kanélen
Ein paar weiterer Methoden eingepflegt
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1.8 Neue Authentifizierungsmechanismen Raspberrymatik

Die neuen Versionen der Raspberrymatik unterstiitzen SSL und Authentifizierung Gber Nutzername /
Password. Nach Wunsch und Tips aus dem Testerkreis habe ich auch dies versucht umzusetzen.

1.8.1 SSL

SSL wird nun realisiert tGber die OpenSSL Library, welche auch von der Lazarus Foundation empfohlen
wird:

Quelle: https://sourceforge.net/p/lazarus-ccr/s ... en_ssl.pas.

Der SDV liegt als 32bit Compilat vor, wenn man sich die dazu bendétigten DLL's selber herunterladen
mochte, die Quellen sind folgende;

http://packages.lazarus-ide.org/openssl-1.0.27-x64 86-win64.zip fir die 64 Bit Version
und
http://packages.lazarus—-ide.org/openssl-1.0.27-1386-win32.zip fir die 32 Bit Version

Das Zip File auspacken und die 2 DLL’s in das Verzeichnis kopieren, im dem sich auch die
SDV.Exe befindet. In dem SDV rar File befindet sich auch die 32 Bit Version der DLL’s inkl. dem
Lizenztext als TXT und PDF. Damit sollte der Zugriff Gber HTTPS schon mal funktionieren.

1.8.2 Authentifizierung Uber Nutzername / Passwort.
Die Struktur der INI Datei wurde geandert, damit sich pro CCU nun auswahlen lasst zwischen HTTP
und HTTPS Zugriff und die Authentifizierung Nutzername / Passwort wahlweise genutzt wird.

Wird bei Nutzername oder Passwort nix eingetragen, so generiert der SDV einen Zugriff ohne die
Kennung NN:PW@HOST. Sind beide Werte eingetragen, so wird der Zugriff GberNN:PW@HOST
generiert.

Beispielhafter Aufbau der neuen INI
[LAST]
DATEI=c:\MTH\Homematic\NewScript.hsc

[HOST]
NICKNAME=DerNickNameAusDerLizenzanfrage
CUXD=CUxD.CUX2801001:5
SYSTEMEXEC=true
LICENCEl=DerLizenzschliissell
LICENCE2=DerlLizenzschliissel2

[CCU1]
IP=192.168.2.19
USERNAME=Admin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=true

[CCU2]
IP=192.168.2.6
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=false

[HOSTCCU]
IP=192.168.2.19

USERNAME=Admin
PASSWORD=XXXXXXXXXX
USEHTTPS=True

[SECURITY]
HTTPREGASCRIPT=8181
HTTPREGAXMLRPC=1999
HTTPSREGASCRIPT=48181
HTTPSREGAXMLRPC=41999

Script-Developer V3.10.xx

Neuer Schlissel

Ip Von CCU1l

Nutzername auf der CCU1l

Passwort der Nutzers auf der CCUl
Zugriff iber HTTPS

Dito wie bei CCU1

Die Werte der aktuellen CCU bei Start
im Idealfall hier die Daten von CCUl oder 2
eintragen fiir 1. Start

Die Ports die der SDV benutzt
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Die gelben Texte missen auf jeden in einer Bestehenden INI gedndert werden. Ist das alles richtig
gemacht, so zeigt der SDV im Statusfeld auch die Art des Zugriffs an:

] TOE v184 - T

ey e S T =TT T T

p— p—
)| R

'mcl._,,.,,“‘ﬁ._jzm')f‘ L=+38 FRle £ O

Sy

SergtE e — . 15;—_|—rf ______ —
Eenmpearien 15

T Bl i
#751 Stuarl: Pitabuibur
b

HTTPS: Steht fir HTTPS Zugriff

AUTH Steht fir Nutzername / Passwort
Authentifizierung

i Fonimg sered

Svald $thiss $srck

FQ U A90-168.2.99 [Ruiploerybtic LAN Teitbea ditebol  HTEPS - AUTH  MowBisigtiie

Ligance: L7L trfeck Listet0

Ein Debugger Breakpoint im SDV zeigt hier den zusammengebauten HostString, der bei HTTPS und
Authentifizierung benutzt wird

. k. CCUHostItring: SLTing:
« || var Auch: string:

- bagin

* 180 Rathi= *';

@ Af (Userfame<>**) and |PassWord<>'*| then authi=UserName-*;'-PassWord+'§":
[ ] 4

* 183

Result = *ansistring(SIACIFF 10) = https Admin- o @192.168.2 19.48181/black axe’
185 [ funetion oCCUNetwork var Result string

o || war auzh: string: CAMTHIFRC_Projectsihttp pas{177,37)
- . begin

if UseMITPS then result:= ‘httpat//'+IF else resulti= ‘hetps// '+IF;
end;
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1.9 Ein Wort des Authors zum Thema ,, gewerbliche Nutzung”

Aufgrund der Tatsache, dass ich von einem Supplier versehentlich hérte, man freue sich schon auf
die Backup Funktionalitdten der Direktverknipfungen, Bl6d nur, dass ich die kommerzielle Nutzung
explizit untersagt habe. Immerhin zwingt mich diese kommerzielle Unverfrorenheit ein wenig an dem
Ausgabeformat zu feilen. Das derartige Vervielfaltigungsmechanismen einen immensen zeitlichen
Vorteil bei der Implementierung von baugleichen Anlagen bieten leuchtet allen ein. Moéglichkeit ware
diese Funktion dann ganz zu sperren oder per CompilerDirective erst gar nicht einzucompilieren. Hilft
aber allen anderen privaten Anwendern nicht.

Also bleibt mir nur um das zu unterbinden bzw. moglichst zu erschweren:

Als Ausgabeformat fiir das Backup von Geraten wird es nur
noch JSON geben.

Damit ist direktes 1 zu 1 Kopien ziehen aus einer Masteranlage zwar moglich, das JSON kann auch

manuell angepasst werden, allerdings lassen sich diese JSON Files aber aufgrund des Pairings nicht
mehr in die Child Anlagen einspielen. Als privater Anwender sollte man davon nichts merken, der

SDV verbindet sich ja mir der CCU und kann das JSON in ein Programm umrechnen und damit das

Restore ausfiihren.

Ich hoffe der Schritt von mir ist nachvollziehbar
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2. Oberflache

Zu fast allen Funktionen sind die Hint parametriert, so dass es da Hilfestellung gibt.

gistiert fiir Black ]

Qw38 @8

sblen | E{ Suchen & Ersetzen ﬁ

-——— Bcriptausgabe ———-

Tt TTmaes =l T e

Im Menliireiter Scripte finden sich die Einstellungen zum Anlegen eines neuen Scriptes U, zum

o
a2
Laden eines bestehenden Scriptes )und zum Speichern eines Scriptes im Scripteditor sowie
speichern unter.

In der Statuszeile finden sich Information tber:

1. IP der Host CCU
2. DateiNames des Scriptes im Scripteditor
3. Anzahl der Elemente in der Listendarstellung

Folgende Shortcuts wurden implementiert:
Ctrl-F: Suchen Dialog
Ctrl-R: Ersetzen Dialog

F3: Weitersuchen
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2.1 Word Markup (seit 03.07.02)

Der Editor beherrscht nun auch Wordmarkup. Bei einem Word, welches angeklickt wurde, oder
geschrieben wurde (auf dem sich der Focus befindet A*), werden samtliche Vorkommen im Text
farblich hervorgehoben

@ Script Developer V3.07.02 LZL [Reglshertftlr Bladcl
Host  Selektiert  Backup )
O8a&in9M™ =38 @& < &0
ScriptEditor |ScriptAusgabe | Irtspekto:l CCU_Diagnostics | Einstellungen | Debuggell
I [ 1] pBiecd o1= dom.GetObjeet [1020);
2| Writeline (ol.ValueType () ):
3
4 @ oPRG= dom.GetObject (2003);
5 string cChan;
& @ oChan;
7| =string cDP;
8 phject oRule; =string sRuleText; integer iRuleCnt=0;
LE pbiject oDP:;
10 | boolean rLoop:
11 | =string cCond; m oCond;
12 string cS5Cond; @ o5Cond;
i3 @ oDes=t; integer iLevel2; =tring sLevel2Text;
14 string cS5Dest; @ ao5Dest;
15 oList;
16 | =tring iDList="|":
17 | Writeline ("FirstPass"™):
[ 18 | oRule= oPRG.Rule (}:
195 rLoop— troe;
20 | while {(rLoop) {
i 21 iLevel2=0;
22 !I- Rule Schreiben
L b -4 AT T AT Aswr— STHhaT Aaffmes MAal s e . s F ST Al -1 0 F ATt AT Aaar— LI L

Die Funktion ist konfigurierbar unter Einstellungen

Host Selektiedt  Backup

Ygainoe =8 2 @la €50
| SeriptEditor | ScriptAusgabe | Inspektor | CCU_Diagnostics | Emstellungen | Debugger
Einstellung Edicor
Hilfsfunktionen Editer Word Markup

-

| [7]B2ghlighzer @ V)Background 300 5

[¥] Text vervellstindigen

|¥| Word MarkUp - V] Frame

[WFett [[Kursiv -

Konatanten (andere)

[#lreze  [[Hursiv -

Konatanten (ID+0T) v

1

Die Einstellungen sollten selbsterklarend sein, die Zahlenangabe bezieht sich auf die Zeit in ms, ab
wann seit dem letzten Tastenanschlag die Hervorhebung beginnt.
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2.1.1 SyncroEdit (ab 3.08.10)

Mit SyncroEdit lasst sich in einem Bereich synchron an mehreren gleichen Stellen andern.

Vorgehensweise:
g b VY (IS i A | i WO I“
2

a

5

™~

o] :

o

o [l

)

'..;\

™

i

Den Textbereich in dem gedandert werden soll, markieren, anschliessend mit Strg-J zum
Synchroneditieren vorbereiten. Der Bereich wird dann mintgriin, die Worte werden hervorgehoben
und ich klick nun dahin wo ich dndern will. Hier Hinter das olD (ist durch den markup auch hellgriin
hervorgehoben

g g VAN TET [ cres oy Mk Fhegpen MR | Wb G

N

CRIMTF B VI D AL

O v S TN ALY et wn [

Jetzt kann man schreiben und an allen hellgriin hervorgehobenen Stellen im Mindgriinen bereich
wird Synchron mitgeandert.

e

25

t e wa

-1

BEGE id wizapeints pefreces = 4 wEEE 2
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Die Markierung aufheben geht dann mit Escape.

Die Farben lassen sich natiirlich in Setup Men einstellen

@ Script Developer V3.08.10 LCL  [Unlock Licence by Black]

[ Registiert fur Black]  [Instance: MAIN]

Host Selektiert Methodenhilfe

Backup

= | ScriptEditor I FavoritenAnsicht | Inspektor I cCcu Di.agnosticsl Einstellungen | Debugger

[

Setup Editor |Setu.p Laschen | Setup Ansichten | Setup Lizenzen|

Einstellung Editor
Hilfsfunktionen Editor
Highlighter
Text vervollstindigen
Word MarkUp

w @0 VS0 NES

EKonatanten (ID+0T)

Fett E Kursiv

I Konstanten (andere)
Fett E Kursiv
Zahlen
Fett [O|Kursiv

I EeyWords

; Fett [[|Kursiwv

@] Kommentare

-~ [CoRCEE ) B SR

i

Word Markup

MarkupInfio

@ MarkupInfchArea

MarkupInfoCurrent

E] MarkupInfoSync

Sy‘nchrnE‘.QA

‘ Schrift Editor ‘

Schrift Scriptausgabe ‘

‘ Schrift Inapektor ‘

2.1.2 Schriftgrossen und Schriftart (ab 3.08.07)

Einstellungen fur Schriftwart Editor, dem Editor Ausgabefenster und im Inspektor
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2.2 Blockweise auskommentieren.

Ab der Version V3.08.01 kann der SDV Editor Blocke zum Testen auskommentieren oder wieder die

Auskommentierung entfernen.

{@ Script Developer V3.08.01 LZL  [Uniock Licence by Black] [ Registiert fir Black |

Host Selebtiert Methodenhilfe Backup

5 jom.GetObject [9598);

|| sttt | mpeto | Encungen | Deugoer
'.‘ : : dom, GetObject (9358) 7

=

mumID= ()

Kopieren
Einfigen

W “§src§” d ("96007)):

“$this§" )i
2 “§vals”
11
12 Fenstergrésse Ausgabe speichem

A3 B RLE

Al Il 1] 3 Lazarus Quelitet erzeugen
Auskommentieren Block Konsmentar
Auskommentieren entfernen TESLIRE [0

‘I]‘ﬁi 18
[

=== —
O Script Developer V3.08.01 LZL  [Unlock Licence by

|| Host  Selektiert  Methodenhilfe  Backup
ScriptEditor

Inspektor | Einstellungen | Debugger|

move (9600));

object rl= dom.GetObject (9598):
ocbject r2= dom.GetOCbject (9358):

EQLY

Writeline (rl.RuleConditions().Add ("ssoo")):
-r2.RuleConditions () .Removeall ():
=tring =sCND: . . .
foreach (sCHND,cl) {
!-r1.RuleConditions.Add (SCND}) :
WriteLine {"——"FsCHDE»__m);
b

N
e R
& oo [T . B S T AT R S T X

!-FritelLine (ci):

[
2

wallo A3 0

[
&3]
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3 Scripteditor

Im Scripteditor werden die Scripte geschrieben oder geladen, die mittels Run Script oder

@ an die CCU zum Ausfuhren gesendet werden. Das Scriptergebnis wird dann im Reiter
Ausgabe angezeigt. Dieses kleine TestScript zum Beispiel:

string s= "ich bin ein teststring";
string sLogger = "logger -t AstroTrigger -p user.debug "

datapoints.Get ("CUxD.CUX2801001:1.CMD_EXEC") .State (sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");
WriteLine ("DONE");

Hier testweile aus State

Erzeugt folgende Ausgabe:

Script Ausgabe stellt alles dar, was in dem Script mit Write, WriteLine oder Derivaten zur
Ausgabe gebracht wurde,

Unter lokale Script variablen stehen die Variablen welche im Script definiert wurden mit ihren
Namen. In dem Fall hier sind das die Beiden String Variablen s und sLogger.

Wurde via Userlog ein Eintrag im Logfile erzeugt, so wird dieser nach Scriptende auch hier
angezeigt.
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Sollte in dem Script ein Fehler sein (hier testweise State zu Stat gedndert) erhalt man die gleiche
Ausgabe wie im Syslog:
[----mmmmmmr e - Fehler im Script -------------------omeo - ]
Jun 15 12:41:49 homematic-raspi local@.err ReGaHss: Error: IseESP::SyntaxError= Error 1 at
row 4 col 88 near ™ (sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");”M WriteLine ("DONE");"M
[iseESP.cpp:1121]

Jun 15 12:41:49 homematic-raspi local@.err ReGaHss: Error: ParseProgram: SyntaxError=
(sLogger # "[Anwender Loggtest " # s # "]");”M WriteLine ("DONE"); [iseESP.cpp:374]

Ab 3.07.04 : Script testen eingefiigt, hierbei wird das Skript nur nach Fehlern geparst aber nicht
ausgefihrt (Syntax Check). Funktionsweise dquivalent zu der KlickiBunti Funktion: Script Testen.

Dazu im Scripteditor auf“ driicken, es wird dann der Syntaxcheck der CCU aufgerufen. Bei
erfolgreichem Syntaxcheck erfolgt fiir 2 Sekunden die Meldung

Test Script erfolgreich

Trat ein Fehler auf, so erfolgt Sprung auf den Reiter Scriptausgabe mit Anzeige der Fehlermeldung
Bestandsnutzer kénnen den folgenden Schliissel in die SDV.INI schreiben:

[SCRIPTRUN]

RUN=F1

TEST=F12

Die legt Script RUN auf Fl und Script testen auf F12. Kann selber angepasst
werden. F3 ist reserviert !!! fiir suche erneut
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3.1 Voreinstellungen Editor

@ et Developer VADEOI L2 [tk
e
AYEa DD a=iE L Es €0
Scptister | Sonptausgat | ket | CCU Disgnonsca | Einstelingen | Dabgger

Einacellung Ediver = - = =
Eilfafunimicsen Editer et Devices | Ansicht Cheonel| Ansicht DstaPesnt. | ansicht. Systememriabien | Ansich Uives

o

¥ nighlighrer Datapoat Kemgien | Drtagsint e Rekusson | Detapoint: Mosmal
|| ®itess verroliscesdigen e <y 1
Honstanzen (126073

o recc Bursiv

Ohne Rekursion
dmicht Mathoden
[#|Channel [ EnumMetaDaca (R} ¥ LantTriggeriD L] Typetiame
Channed [R] ¥ Enumipecsils ¥ LantTriggesTime ¥ Unessable
¥ OPEnumlbagtPrograms ¥ HEShddrm ¥ Lo TrggeTimaSocanch. ] Lsed
DPEnumibageFrogams F] [ H5ED ¥ Lniiaoe | value
710Pko [ HeType ¥ Opesations 4] ity
¥ DPUhagelount [ Intemal 7 Tenestamp
 Enakled > ¢
2 Enumbleialiacs [FlmtfimestamgSeconds [ # Type

Eonstanzen |smdere)
¥ ress Bazwin
Iahles

Firese Ruraiv
HEyHzrds

& reze

b

Farmiv

Fexe  Wmuease
hjeine
ress  Dlmurmr
Jeriage

Fere ¥ Busaie

I10Ennl

String Delimizer Knligustion Dstapaswts
' &

¥ Send te DP via embepe btpe/ /127 00119987 event

Wanfigueation Algesen
¥ Lathen rus wenn nich Urerasable
¥ Lschen s i el » 21000

T Litnchen erlaubte Obyelatypen
|| W oT_suma oT_ROOT aT_DoM [T T INTERFACE
| 0T 0P O MESSAGE CHANMEL [ OT_CHANNELS
oT.ok 07,005 TMERDP [T CALENDARDI
| [ 0T_vaRDe Tl 0T MARDS® O7_COMDe [ 07_DESTINATION
1 "t pee QT UPNPOP oT_Boop [T OCEAND
L o7 sFDR ot see 107 pewices |01 _HisTORvDe
OT_usEn 07 UsERS ] OT_SCHEDURER [ OT_LSERPASE
C10T_DEVICE | OT_NTERFACES ~l oT_amNODE [ oT_POPCLENT
o7 RILE o7 fnes FIOT CONDIMION 71 07_SINGLECONDITION
W OT_ALARMADR oT_unnats O1_FavoRITE [ OF_SNGLEDESTINATION
OT PROGRAM OT_EARNODES

|
I |

& COIk 192186710 aspberrybstic-LAN: Testhen ks bes] HewSeriptbne. Licence: L7L-Uniock Listesk 0

ot
oT

Hier kann nach Vorliebe der Highlighter konfiguriert oder auch ausgeschaltet werden
Ebenso lasst sich die Vervollstandigen Funktion an oder abwdhlen.

Vorbedingung natiirlich: Lizenzlevel muss vorhanden sein.
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3.2 Vervollstandigen Funktion

Methoden und Konstanten Namen muss man sich nicht auswendig merken. Der Editor verfiigt (iber
einen Auto Vervollstandiger. Man schreibt den Wortanfang, hier z.B Get, driickt Strg+Space und
wahlt in dem sich 6ffnenden Men( die passende Funktion aus.

Y Fagptant b Bk
Ht Saimer

I YHZInNC Ael FEls €0

L e

Nach Druck von Enter erscheint das Wort im Editor.

Die Grosse des Ausgabefensters kann abgespeichert werden.
Rechte Maustaste in den Editor und Fenstergrosse Ausgabe speichern

i Swals Thi §thiss i Ssrcs

COLE 152188219 [Raipbarryblatic-LAN- Testben iz bes] HITPS - AUTH  MewScnpthee Licance: LIL-Unleck Listed
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Ab Vv3.08.10

Erweiterung der Vervollstandigen Funktion

Folgende Vervollstandiger sind nun parallel implementiert:
Ctrl-Space : Die bekannte komplette Version

Ctrl-Shift-M: Nur Regascript Methoden

Ctrl-Shift-1: Regascript Konstanten ID_xxx

Ctrl-Shift-O: Regascript Konstanten OT_xx

Ctrl-Shift-S: Untermenge Regascript Methoden (StringMethoden)

Ctrl-Shift-C: Untermenge Regascript Methoden (Mathematische Methoden)

Ctrl-Shift-D: Deklarationen: hier wird in Echtzeit das Script analysiert und die gefunden

Variablendeklarationen vorgeschlagen

@ Seript Developer VIDENOIEL  (Uneck Licence by Black] [ Ragestiont fiir Black | flnatance: MAIN]
Host  Geleitien Methodenhife  Backup
it | Inspektor | CCU BN | | Debsugger

a5 1sHaaDPy

[ID: "# oFRG.ID () #=]"1

sSCand .CndSingleCondition [sSCond);
42 f~ Rier sind wir in der Singlecondition
43 f- Testen suf eins Systemvariable/NSS

a4 [ [o3Cond. LaftValType () ==

45 coBI= «Getdbject [oSCond.LeftVal () )i
46 aad
rEn

T
8 {nPRG
19 {elond
80 foDest
51 foOBd

|| {oOBJ.Typa() == oOF

CEF- MO wBIL VI BEQI

15 Sval$ chisf Sthis§ 2z Sazes

1@ coumzasazis 1 HITPS - AUTH  PW: 345720090620 CondDestChannelanalysef sram.hsc 4535 Lisances LTL-Unlock
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3.3 Methodenhilfe

Da es mich immer nervte, bei bestimmten Funktionen doch in Handbuch gucken zu missen, gibt es
nun den Menupunkt Methodenhilfe (Aktiv im Editor)

Damit lassen sich zu Themen Time, Zeit, und Zeitformatierung Funktionen und die Formatstring
schnell finden

Time() "@2008-12-24 153008 + | Diagostics | Emstellungen | Debugger
Format {) “ZeitFormatierung Strng”  +

CUxD Systeml og Eintrag

FRODUCT=raspmatic_rpild
FLATFORM=rpL3

¢ Svals thist Sthigh sred Ssrch

o couisasszis HTTPS - AUTH  NewScript.hac

2008-12-24 19008 ¥
Fomas [ “ZetFormstiersng Sring”  » prrenttime.Format %4y, b= 4d

Disturm e Sorm %Y "24.12.2008°
Diartuarm S S Sy “12/2408°
Dt Y- S-S "2008-12.24

CUsD Systarml og Eintrag

lanshunders (2) 20
Satweszanl () 08"

Jahaeszand i) 2008

Monat 17"

Monstrame kurs Dec”
Msnatname lang "December”
Wocherttag kur “Wed"

Wiecharniag Long “Wedsesday
Wachertag (Sa=0) ¥

Wiechannummer (150 8601) “57
Wochennummer (Woche | ob 1.50) “51°
Toeg (1 "4
Tosg im Jube "5

Svals T $thiss " Ssrci

& CCL: 192068 209 [RaspberryMatic-LAN- Testbontritzbas| HTTPS - AUTH  NewScngthsc L4l Ligeme LIL Unleck Listed
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Ab dem Version 3.08.12D verfiigt der SDV Uber die Moglichkeit, bis zu zehn eigene Methodenhilfen zu
definieren. Diese werden in der INI angelegt.

; Common escape sequences

F\\ \ (a single backslash, escaping the escape character)
S\ Apostrophe

A" Double quotes
i\t Tab character
i\r Carriage return
;\n Line feed

\; Semicolon

\# Number sign

\= Equals sign

A Colon
[METHODHELP1]

NAME=dom.GetObject
TEXT=dom.GetObject (

[METHODHELP2]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP3]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP4 ]
NAME=
TEXT=

[METHODHELPS5]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP6]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP7]
NAME=
TEXT=

[METHODHELPS8]
NAME=
TEXT=

[METHODHELPO9]
NAME=
TEXT=

[METHODHELP10]

NAME=
TEXT=

Sollte fast selbsterklarend sein, mit Name wird defniert, was in der Meniizeile dargestellt wird, mit
text wird das definietr, was dann im Editor eingefiligt wird. Es muss mindestens ein Eigener
MeniHelp definiert sein, damit der meniipunkt unter Methodenhilfe dargestellt wird.

Ebenso ist direkte Verwendung con Kurztasten moglich Shift+Ctrl + 1,2,3...9,0

dabei bitte auf die Falle aufpassen !

ich hab extra die Kommentare da mit reingesetzt, sie dort aufgefiihrten Sonderzeichen missen

gequotet sein rechts des Gleichheitszeichens.

heillt will ich dom.GetObject (" "); als Text schreiben so muss ich eintragen
TEXT=dom.GetObject (\" \")\;

Zweizeilig geht auch, dann muss \n benutz werden.
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3.4 Symbolischer Zugriff auf selektierte Datenpunkte des Inspektors

Zur Vereinfachung beim Programmieren besteht die Moglichkeit, einen Datenpunkt, welcher im
Inspektor angewahlt wurde, symbolisch in den Editor einfiigen zu kénnen.

8 S vt WA B A Vb i | vt ARG ==

Bei einem HSSDP werden 3 Moglichkeiten angeboten (Menipunkt selektiert)
Vollzugriff Gber Kanal.HSSDP

Nur Kanal

Nur HSSDP

Fast alle typen (Favoriten, User, VarDP, AlarmDP) werden automatisch richtig erkannt und dafiir der
richtige Symbolische Zugriff vorgeschlagen.

rEN-N

= |

FEE T I

3
i

S
i3]
i
]

i

| § o o ot L mecvbes IS MU b SR esowhs et sonet 33

Eine einfache, schnelle und effektive Methode um unnoétige Schreibfehler zu vermeiden.
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3.5 Automatische Codeerzeugung fiir Read/Write von Master/Linksets

Im Editor kann automatisch Code erzeugt werden fiir das Schreiben von Master/Linksets
(putParamset) oder fiir das Lesen von Master/Linksets (getParamset).

Dazu missen im Vorfeld im Inspektor die gewiinschten Masterparameter (M) oder Linkparameter (L)
selektiert werden. Dann hat man im Editor auf der rechten Maustaste im Menu die Auswahl
Xmlrpc.PutParamset (Code zum Beschreiben dieser Parameter generieren) bzw xmlrpc.GetParamSet
(Code zum Auslesen dieser Parameter generieren)

———r Rl Y - - . —]

“~ =4 r

¥ F

Dann wechseln in den Editor. Dort wo der Abfragetext in das Script eingefligt werden soll:
rechte Maustaste - xmlrpc.getParamset

dann erzeugt der SDV den richtigen Code fiir die Abfrage (Device, Channel wird richtig ausgewahlt,
die Regex wird richtig definiert und

aus dem Ergebnis werden 2 Scriptvariablen mit dem Namen des Mastersetparameters mit dem
richtigen VariablenTyp angelegt.

| T e —

w
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4 Inspektor

Der Inspektor dient zum Suchen, Anzeigen und Andern von Objekten auf der CCU/Raspberrymatik.

Es existieren verschiedene Selektionskriterien.

M o D 100N 111
e

WE LT [ T TS - T
[T o SR M p— - —

|t e i |

DetailsDarstellung :
Listendarstellung

& o

SRIMIIY (himpberogblote-LAM: st Fotio] Pyt

Filteroptionen:

Selektionsauswahl

Filter nach Namen und
Bool properties

Auswahl der Aufzahlungen (Raume, Gewerke, Favoriten, Interfaces , Systemvariablen sind bisher

implementiert)

Enthélt: leerer Eintrag = es wird nicht nach enthaltener Buchstabensequenz selektiert
Eingegebener Text. Die Systemvariable muss im Namen die Buchstabensequenz enthalten.

Eigenschaften: Es wird nach den Eigenschaften Used, Visible,Unerasable und Internal selektiert.

Am Beispiel used:
1. Kein Haken bei Used= false und kein Haken bei Used= true
Die Eigenschaft Used wird bei der Auswahl nicht beachtet
2. Haken bei Used= false und Haken bei Used= true
Die Eigenschaft Used wird bei der Auswahl nicht beachtet
3. Kein Haken bei Used= false und Haken bei Used= true

Um gelistet zu werden muss das Objekt die Eigenschaft Used=true haben

4, Haken bei Used= false und kein Haken bei Used= true

Um gelistet zu werden muss das Objekt die Eigenschaft Used=false haben
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4.1 Selektionswahl: DomScan

DomScan |T}rpv.=_: |Symbole|

1 65535

Objekt Typen

[ToT_EnuM []oT_ROOT [ o1_pom [T] OT_INTERFACE
[[loT HssDP ] OT_MESSAGE [ OT CHAMMEL [7] OT_CHAMMELS
[ ot op [l oT_pPs [ o1 MERDP  [] OT_CALENDARDP

[[JoTvarpe  [[JoT_mapror  [JoT.compP [ OT_DESTINATION

[T oT_1PDP [[JoT_upnppr ] OT_KMXDP [T oT_oceanDP

[T oT_RFDP [T oT_IrRDP [ o1 pEVIcES [ OT_HISTORYDP

[Tl o1 usER [T oT users [ oT SCHEDULER | OT USERPAGE

[ToT1 pEvice  [] OT_INTERFACES[ | OT ¥MLNODE [7] OT_POPCLIENT

[T oT_RULE [ oT_RULES [T o1_conpmon[—] OT_SINGLECONDITION
[Tl oT_aLarmDP [C]oT_uiDATs [ OT_FAVORIE [C] OT_SINGLEDESTINATION
[T] oT_PROGRAM ] OT_XMLNODES

Vergleich mit ID Liste

@) Darf nicht vorhanden sein \____ v]

) Muss verhanden sein

Eingabe des Scan Bereiches der IselD’s (hier von 1-65535)

Achtung

Schrott Eingabe von Millionenwerten werden die CCU lahmlegen. Der SDV ist schlieBlich kein
Spielzeug sondern ein Werkzeug, man sollte schon wissen, was man tut.

Damit ein Objekt Selektiert wird, muss es die angeklickte Objekteigenschaft haben.
Mehrfachangaben sind moglich

Beispiel flir Suchen aller Objekte mit der Eigenschaft OT_DEVICE im Bereich der
ISE_Nummern 1-65535

e g VG G Bt B B | o
PHADD® =P fEe €0

(O 1119 Phassbomey i LU Totucn s sl CMTH ot U Typabis [ Lot 13

Anklicken eines Wertes in der Listdarstellung 6ffnet die Detaildarstellung des Objektes.
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Ebenso ist es moglich, im DomScan Bereich Eintrdage zu suchen, welche beispielsweise nicht
in den Aufzahlungen gelistet sind.

Hier Beispielsweise: Scanlauf tiber alle Objekte aus DOM mit der Eigenschaft VARDP, die aber
nicht unter ID_SYSTEM_VARIABLES gelistet sind:

T g T [ =y

Leichen, sondern der Anwahl Punkt Programm aktiv unter Programme.

Weiterhin ist auch rekursives Arbeiten nun méglich
Hier Root Device, welches die Eintrage der gelisteten Gerate enthalt.

@ e ek AL | et Back | i

PEHA D O™ =B 7 Ee €0

PRSP R SO S — i o—

Das ,R“ in der ersten Spalte zeigt an, dass ein Rekursiver Aufruf moglich ist. Doppelklicken
16st und die Liste auf und Iadt diese in die Listenauswahl. Ist es nur ein Wert, so wird dieser
Wert auch direkt in der Detailansicht ge6ffnet.
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Die neue Auswahllist steht nun zur weiteren Bearbeitung bereit.

e SR S [

- Apas

JrEaZnnea=-3 2 Ea €0
oo | crpshargane, T trviskmgen | Snugye

Hehose e vutae el

G O RS Ry L Tetbntisben]  Newioaptine
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4.2 Selektionskriterium Types

DomScan | Types |

Aufzihlung

@ I0_ROOMS ) 1D_FUNCTIONS

) ID_INTERFACES () ID_SYSTEM_VARIABLES
) ID_CHANNELS ) ID_DATAPOINTS

) ID_PROGRAMS

Quelle

@ EnumIDs ) EnumlUsedIDs

) ID_FAVORITES
) ID_DEVICES
) ID_USERS

Hierbei wird wie schon in der Version 3.2 in festen Bereichen gesucht und selektiert. Schneller und

einfacher zu handeln als die Objekt Selektion, dafiir nicht so umfangreich.
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4.3 Zusatzliche Selektionsbedingungen
Durch Druck auf Get wird die Liste gemaR Selektion von der CCU angefordert, aufbereitet und
dargestellt. (Lizenzlevel vorausgesetzt)

— e ey i T — o -

(ToE@nMe a8 Fiae €0
| T

Zusatzliches Feld fur

Selektionsbedingen

1 T AL By e 4 T o e R [ oo 1
=

Anwender prograrmmierbarer Filter

Wenn die Bedingung programmiert wird, wird der
Punkt nur selektiert, wenn der Ausdruck logisch wahr
ist. Das Object zum Prifen ist olD .o

Wird hier ein Scriptfehler programmiert findet keine
Auswahl statt und das Feld farbt sich rot.

Beispiel

(oIDID(>1000) 88 (oID D)<= 1200)

T

Filter sind ein machtiges Werkzeug zum komplexen Eingrenzen und fiir Komplexe Abfragen.

Fir die Filter existiert mittlerweile ein Kontext Meni mit rechter Maustaste:

Filter Igschen

Meuer Filter

Filter laden

Filter speichern
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Filter 16schen entfernt samtliche Filterbedingungen
Neuer Filter legt von der Syntax einen neuen, leeren Filter an

<ONCE>
<LOo0Dp>
<COND>

Anwender programmierbarer Filter

Wenn die Bedingung programmiert wird, wird der
Punkt nur selektiert, wenn der Ausdruck legisch wahr
ist. Das Object zur Prafen ist olD.c,

Wird hier ein Scriptfehler programmiert findet keine
Auswahl statt und das Feld farbt sich rot.

Beispiel

(0ID.ID(0>1000) && (0ID.ID( <= 1200)

Mit Filter laden und speichern lassen sich nun Anwenderfilter als *.flt Datei im Verzeichnis des SDV
abspeichern.

Ein Filter besteht aus den 3 Abschnitten:

<ONCE> Der Text dahinter wird am Anfang des internen Abfragescriptes quasi im einmaligen
Durchlauf eingefligt. Normalerweise stehen hier Definitionen, welche nicht bei jedem Durchlauf
aktualisiert werden miissen

<LOOP> Der Text dahinter wird im Zyklischen Durchlauf des Programmes innerhalb der
Programmschleife eingefligt.

<COND> der Text hinter COND wird in die IF Abfrage eingefligt, welche letztlich das Objekt zur
Darstellung in der Liste selektiert.

Vereinfachter Ablauf: so sieht vereinfacht das Listenselektionsprogramm aus:

object oID;
string s;
foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {
if (ElementBedingung) {WriteLine (,Element in Liste: ,, # oID.ID () );
}
}

Ein Anwenderdefinierter Filter wird dann in diese Grundschleife so eingebaut:

object oID;
string s;

ONCETEXT;

foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {

LOOPTEXT;
if (ElementBedingung && (CONDTEXT)) {WriteLine (,Element in Liste: , # oID.ID () );

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 45



An diesem Kleinen Filter mal verdeutlicht:

<ONCE>boolean c;

<L00Z>c=(oID.EnumMetaData () .Contains ("VALUE_LIST"));
<COND>g¢

Daraus generiert der Scriptdeveloper folgende interne Filterabfrage:

object oID;
string s;
boolean c;

foreach (s,Schleifenbedingung) {
oID= dom.GetObject (s);
if (oID) {

if (ElementBedingung && (c¢)) {WriteLine (,Element in Liste:

”

}
}

# oID.ID

Filtert aus der Gruppe der Systemvariablen alle, in deren Eigenschaft EnumMetadata das Wort VALUE_LIST

vorkommt.

T = % =
OYoEo oM i=3 /&l €O

BT

B SR i o
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¥ vt Vel H ety

(G0 LB rwtrrybler LA Tote b ] b

So lassen sich dann Filter in epischer Komplexitat basteln, die man uber die RegaDom stllpen kann. Zu

beachten, die folgenden Variablennamen sind schon Intern vorbelegt:
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Die Filterbedingung wird in HM Script ausformuliert. Das gefundene Object kommt nur in die Liste,
wenn die ausformulierte Bedingung True ist. Das Teil ist machtig, aber auch nicht ungefahrlich, man
kann auch Miill als Bedingung schreiben. Dabei kommt dann aber eine Warnung:

Anwender pregr
Wenn die Bedim
Punkt nur selekt
ist. Das Object o

Bedingung ist falsch: erzeugt Scriptfehler
(Klammer zu fehlt). In dem fall farbt sich nach

Druck auf Get das Feld rot

Der rar Datei liegen StandardmaRig nun schon mal 2 Filter bei:

PROGRAM_GeisterProg_CopylD - Filter um Geisterprogramme mit gesetzter CopyID zu finden

SYSVAR_VerwaisterChannel — Filter um Systemvariablen zu finden, deren Channel verweis in Nirvana
zeigt
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Durch Click auf die Beschreibungszeile IselD bzw Name kdnnen die Felder entsprechend sortiert
werden.

Click auf eine selektierte Aufzahlung 6ffnet im Detailfenster die Methodenansicht des Objektes

Changelog V3.03xx

Da die internen Sortieralgorithmen suboptimal arbeiteten, hat das ListView Object neue selektive
Sortieralgorithmen bekommen. IselD sortiert nun wie man erwartet nach Integer aufsteigend, Name
sortiert alphabetisch aufsteigend, TypeName sortiert alphabetisch, sind die Typenames gleich, wird
innerhalb gleicher Typenames nach IselD numerisch sortiert. (Ab Version 3.08.08 verbesserter
Sortieralgorithmus, hier wird durch Klick auf die Spalte zwischen Sortieren aufsteigend und Sortieren
absteigend getoggelt.)

1335 poseermese =

Die Spaltenbreite kann sowohl in Normalansicht als auch in Maximize separat eingestellt werden
(Das Programm sollte sich die Breiten merken und je nach Darstellungsart automatisch wieder
einstellen, sollte...)

Dargestellt werden die Methode, der Vartype und die Property.

Bei den Aufzahlungen wird jeweils eine Rekursionsstufe aufgeldst, um an die Detailinformationen zu
kommen. Hier die Liste der Channels, die diesen Raum verwenden, aufgel6st in die ID, der Typ (hier
Channels und der Name des Channels)
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Properties, die in der ersten Zeile mit einem Stern (*) gekennzeichnet sind, kdnnen in ihrem Wert
geandert werden.

Ab version 3.06.04: Properties, die in der ersten Zeile mit einem Doppelstern (**) gekennzeichnet
sind, kdnnen ebenfalls verandert werden. Der Doppelstern bedeutet dabei, die gednderte Property
nicht element der Haupt ID ist, sondern sich rekursiv in einer untergeordneten Rekursionsebene
befand.

BreakOnRestart ist hier nicht Member von OT_PROGRAM sondern rekursiv von der entsprechenden
Rule bzw SubRule.

Dazu auf die Zeile klicken

G rrunum

Nach Click auf Wert (ibernehmen wird der Wert in der CCU geéndert. Also Vorsichtig mit dieser
Funktion umgehen, hier gibt es kein redo.
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4.4 Daten aus Inspektor in Editor Gbernehmen

Zur schnelleren und auch moglichst fehlerfreien Bearbeitung besteht die Moéglichkeit, Daten aus dem

Inspektor direkt in den Editor zu lbernehmen.

Immer wenn im Inspektor in den beiden Listviews auf eine Eigenschaft geklickt wurde, stehen diese

Daten dann im Editor unter Selektiert zu verfliigung.

Hier Klick auf die Systemvariable
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Unter selektiert sind die Eigenschaften herausgefiltert worden und lassen sich im Editor entweder
durch das Meni selektiert oder durch die Kurztasten Alt-1: ID, Akt-2: Name und Alt 3: Eigenschaft

bzw. Methode einfligen.
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Im Detailauswahlfeld wird bei klicken auf die Methode auch noch der Methodenname gespeichert,
der sich dann auch durch Alt-2 einfligen lasst

Ab 3.06.01

Mit den Tasten lassen sich folgende Spalteninhalte, welche vorher im Detailfeld selektiert worden
sind, in den Editor (ibernehmen

Alt+m: Inhalt von Methode
Alt+t: Inhalt von typ
Alt+v: Inhalt von Value

Alt+p: Inhalt von Spezial
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4.4.1 Mehrfachauswahl als Enum String

Es lassen sich im Hauptauswahlfeld Mehrfachselektionen vornehmen.

Ctrl-A : alle auswahlen.

Oder die Ubliche Mausbedienung:
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Ab Version 3.07.07.

In der Listendarstellung kann nun mit den Cursortasten navigiert werden, ein Druck auf Return 6ffnet
von dem selektierten Objekt die Detaildarstellung.
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Mit der }?Taste merkt sich der Inspektor die Auswahl, welche sich dann Script Konform im Editor Als

ID-Enum durch die E_’ Einfligen Clipboard Taste, welche nach dem Pin Druck nicht mehr grau ist,
lassen sie die selektierten ID,s im Editor einfligen (z.B. zur Verarbeitung in einem Script als foreach)

W bt v WAL | gttt ek | ]

FOA OO I=g fga <0

Tin: Gepisgen | bngetse | wtsbargn | Divoggn

Die Pinliste funktioniert nicht nur mit dem Editor, auch im Inspektor lasst sich eine mit dem Pin
gemerkte Selektionsliste wieder in die Auswahl laden:

Mit rechter Maustaste im Mittleren Feld die Funktion ,Einfligen aus Pinliste” anwahlen und die
Sicherheitsabfrage bestatigen,

Script Developer VIB401 L7L | Riegistiert fur Black | L

Sebekziert Elmmente. die ma TIN abgebegt vutder, wieder in die
Busimabiliste lacen 7

dann befinden sich die Selektierten Elemente wieder im mittleren Feld.

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 54



4.4.2 Ubernahme von einem Script aus einem Programm direkt in den Editor
In der Darstellung eines Programmes werden in der Detaildarstellung auch die Rules und Subrules
mit ihren Destinations/SingleDestinations aufgeldst, wenn diese ein Script enthalten
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Dies entspricht der tabellarischen Darstellung dieses Programmes

S sualien Systemaustand: 51 safort sl AUTD setzen ek

“

Rule entspricht hier der DANN Aktivitat, dort wurde auch das Script gefunden, welches mit dom.GetObject (,, TESTSCR......
beginnt

Die erste Subrule enthélt dann die beiden Scripte aus der SonstWenn Bedingung.

Die Letzte Subrule entspricht der Sonst Bedingung. Nach dieser Auflistung lassen sich die Scripte tabellatisch im SDV
wiederfinden. Zur Hilfe wird in der Spalte Value die ersten 70 Zeichen des Scriptes darsgestellt.
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Klick auf den Doppelstern (Doppelstern= Element wurde rekursiv aus dem Hauptelement aufgel6st) fihrt nach einer

Sich

erheitsabfrage
BreakOnRestart
DestinationValusParamIype
DestinationValusFaram
DestinationValue
SubRule
BreakUnRestart
DestinationValueFaramType
DestinationValueParam
DeatinationValue
DestinationValueFaramlype
DestinationValueParam
DestinationValue
SubRule
BreakOnRestart
DestinationValueParamType
DestinationValueParam

DestinationValue

boolean
integer
Time
atring

RULE
boclean
integer
time
string
integer
time
string

ROLE
boolean
integer
time

string

true

28 (verzdgert um)

25

dom.GetObiect (“TestSRE

6758

TIue

28 (verzdgert um)
3601

15cript 1 Sonstwenn &
0 {sofore)

Script2 Sonatwenn
6765
true

0 {sofort)

Script 1: Sonat

3618
6757 5928
£I51 1260

3616 TEST Rollo 1

Teatd4s

reardlalem

FROGRAM
FROGRAM

Script Developer V3.06.02 LZL  [Unlock Licence by Black]

[ Registiert mrm

&% Script als “Neues Script” in den Scripteditor laden 7
Altes Script wird Gberschrieben !!

SubRule
6766
G768
6768
6768

Zum Laden des Scriptes in den Scripteditor. Dort kdnnen dann die Anderungen durchgefiihrt oder
Tests gemacht werden.

e T TS T TR T TR -
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|
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2 Ucmacn L7 Goiack Lisea 1

Danach kann durch Driicken der nun nicht mehr grauen Taste

DP8E BDe =8 f@Es(:]0

ScriptEditor |Scripmusg,abe | Inspektor | CCU_Diagnostics | Einstellungen | Debug{ Laden in CCU Program "TEST Rollo 1"l

Das Programm aus dem Editor direkt in das Programm der CCU geladen werden. Im Hint wird als
Gedachtnisstlitze der Name des Programmes mit angezeigt.
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Neu ab 3.10.01A: Der SingleDestinationbezug wird gemerkt. Es kann also der Inspektor ganz normal
weiter benutz werden. Hostwechsel, neues Scriupt ode Script laden |6scht diesen gemerkten Bezug.
Aus Sicherheitsgriinden wird vor dem Riicksichern in das rega Objekt nochmal ein Konsistentest
gemacht, ob es sich wirklich um das Quellobjekt handelt. Wenn nicht erfolgt ein Hinweis:

Fenler (=X

fjh. Riickiibertragung nicht méglich

Riickiibertragung des Scriptes ins Programm
"LeavingHorme_00" nicht méglich.

Die gespeicherte DestinationParent() baw
DestinationProgram() passt nicht zu der referenzierten
Singledestination oder der Objelttyp ist keine
SingleDestination.

| Das Rickspeichern muss manuell erfolgen.

Der Inhalt des Editors wurde dafir in die Zwischenablage
kopiert

Der Editortext befindet sich dann in der Windows Zwischenablage und muss manuell Gber die WebUi
in das Programm geladen werden, oder aber das Skript muss nochmal aus dem Inspektor extrahiert
werden und durch den Inhalt der Zwischenablage ersetzt werden.

Auf der CCU lasst dich dann das gednderte und wieder upgeloadete Script 6ffnen, Gberprifen und
auch Ausfihren.

strisoity [ st et Aedicaung | Progrimms ued vesodgtomyen § Farsvimons e
i huariee

Das Programm wiirde nun das neue, gednderte Script bei Triggerung ausfihren.

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 57



4.5 Selektion von Selektion

Befinden sich Daten in der Listendarstellung, so kénnen daraus Bereiche selektiert werden und Gber
diesen manuell selektierten Bereich die Auswabhlfilter geschickt werden.

Hier Beispiel

s T O 7 -
(NN (e ——

ettt ™

Selektierter Bereich von Systemvariablen, die hier darauf gefiltert werden sollen, dass der Name den
String ,,usv” enthalt. Es mlssen 4 Sysvars gefunden werden, die IDS 2012,2115,2116 werden hier
nicht bericksichtigt, da diese sind selektiert sind. Bei <Druck auf: Selektiert von Liste: ergibt sich dann
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4.6 Objekte |6schen

Objekte kdnnen vom SDV direkt auf der CCU gel6scht werden. Die Verantwortung, welche Objekte
geloscht werden, obliegt dem jeweiligen Anwender. Fir die Loschfunktion gibt es KEIN Redo. Bevor
derartige Bearbeitungen gemacht werden, IMMER vorher ein Backup machen.

Redo geht nur tber restore !

Um Versehentliches I6schen zu verhindern, sind ein paar Schutzmechanismen eingebaut.
Generell sind Loschfunktion blockiert, wenn das Schloss in der Meniileiste auf zu steht. Um Loschen
generell Freizugeben muss das schloss auf , Offen” stehen.

Unter Einstellungen befinden sich noch ein paar Einstellungen, die Loschmoglichkeiten eingrenzen:

Loschen nur wenn nicht Unerasable: Jedes Objekt auf der CCU hat eine Property namens unerasbale.
(unloschbar) Ist der Haken gesetzt, geht 16schen nur wenn das Objekt nicht auf unerasable = checked
steht. Um nicht I6schbare Elemente zu I6schen entweder:

Im Inspektor unter Detailsview die Property entfernen (gilt nur fir das Objekt), oder hier den Haken
wegmachen (gilt fir alle)

Loschen nur wenn ID>=1000. Dieser haken verhindert, dass man versehentlich Interne IDs der CCU
(normalerweise unter kleiner 1000 angelegt) I6scht. Will man in dem Bereich I6schen, muss der hier
explizit manuell unchecked werden.

Die Einstellungen werden NICHT gespeichert, bei jedem Neustarrt des SDV sind diese beiden
Einstellungen wieder checked.

Loschbare Objekttypen. Die Letzte Sicherheit: ein zu |6schendes Objekt muss einen hier gechecked
Objekttyp haben, sonst wird es nicht geldscht.
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Loschen lauft so ab:
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Objekte filtern und markieren,

Mehrfachselektion ist moglich

rechte Maustaste, Loschen, Loschen via DeleteObiject ()
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Nach dieser Sicherheitsabfrage

ek 14

sind die Objekte dann weg.. Zuriick geht’s dann nur mit Restore. Bei

einem Device Objekt gibt es noch die zusatzliche Moglichkeit Loschen Gber xmlrpc.deleteDevices ().
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4.7 Anwenderdefinierte Sichten

Die Detailansichten kdnnen stellenweise sehr umfangreich sein und auf den ersten Blick mit
Information zuwerfen. Deshalb ist es moglich, flir manche Objekte drei Anwenderspezifische Sichten
zu definieren.

Es werden dann in der Detailansicht nur die freigegebenen Methoden dargestellt.

el

PG 0 80108 510 gyl il Torteen b | bl v [r— [P

Sichten kénnen mit eigenen Namen versehen werden.

Die Entstellungen werden beim Verlassen gespeichert. Die jeweils gedffnete Sicht wird dann fir das
gefundene Objekt angewendet.
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4.8 Browsing durch Rekursionsebenen

Seit der Version 3.06.04 verfiigt der SDV tiber einen UNDO/REDO Stack im Inspektor. Dies bedeutet,
dass immer, wenn in eine Rekursionsebene gesprungen wird, sich die Eintrage im Selektionsfeld
gemerkt werden und man iber Undo / Redo dann zwischen den Ebenen hin und herspringen kann.
Ein GET Ioscht dabei immer den Undo Stack

Hier Beispiel Einsprung iber RootDevices
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Rekursiv Aufgelost die EnumlIDs und Anwahl des 2 Fach Schaltaktors (Hier zu sehen, Undo ist schon

anwahlbar geworden)
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Und rekursiv weiter Gber die Channels des Devices
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Will ich jetzt aber wieder in den Channel zuriick, so war dies in der alten Version nur mit Beginn der
Selektion von ganz vorne angesagt.
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Ab der 3.06.04 bin ich mit Undo eine Rekursionsebene zuriick, hier in der Kanalauswahl, ab der ich
direkt weitermachen kann

@ St Deveoper VEDS03 UL [Usbock Licence by Black]

| Begirbert fr Mlnck |

Chrlieseas
Channelinfo

ChanssiTyee
Invertase

ntage:
MoTkisgiatate bosisan
CRORESRSTLYE boslean
ChakEsopasutice integes
Ehnhrenive boslean
Chabiression string

& CO1 1923BLY espberMstic-LAN-Testhon frets boa)

Crue
true
false

true

DESC, L

[AES_MCTIVE: [DEFRTLY: false, FLAS. .«

Hgwiomgt hac

¢, LUMCOUNT, MASTERDESC, B . .
|AESHPES:"IFCA91821111", AFS AFY. ..

Speaial® | 1IN Mams Typelane

seriag
string
string

scring

%a Licanoe LIL-Unisst Lited: &

Infersarice

Domécan [ Type
1 €5535
Criast Typan
OF_ENus 1 on_moon
Jormssoe ] orMessact
or_o 1o ors
o wkRDR O MAFDF
OT_IPDF OT_UPPCP
of RIDF | ot_moe
loTusen [ orusess
of pevict 7] OF_INTERFACES
O1_RIRE 1o Rues

Of_aLasge 7] 01, UIDATL
) on_PRoGRAM (7] OT_SMLNODES

Wiglesch mit B Liske

Chyeidiyes Aurani - A
s tpen
& Hath Otprittypen

a1 Do
oT_Cranme
o TR
ior_comor
o e

¥lor ovces
|0 SCHECULER
OT_mMMOcE
ar_conamon (]
o pavoRme

® Dl richt vachanden sein [

M vorhanden sem

Filter
Erahil

Eigenachaen

¥ Usedatrue [ Visibestrae (¥ Unersablestroe [ Dntesnaletres
[ Unedafake [ Visiblestaice [ Unerasablestaice | Imtemalefaie

Seelekaert von Livte:

|

1 o1 mmenrsce

[l o_cauennanns

T LS

!

|

"
OT_DESTINATION o
OT_OCEANDS
O METoRMOR f
OT_USERPAGE L
o_Fopcutn
OT_SNGLECONDITICH
O SMCLEOETIANON

Ab Version 3.06.06 merkt sich der SDV zusatzlich zum Inhalt des Selektionsfeldes auch noch das
zuletzt angezeigte Objekt in der Details view und stellt diese Ansicht auch wieder her (So das Objekt

noch existent ist)
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4.9 Auflosen komplexer Objekte

Der SDV wird die Méglichkeit haben, komplexe zusammen, gesetzte Objekte aufzulésen und zur
Bearbeitung zur Verfligung zu stellen.
Beispielsweise Devices und auch Programme.

4.9.1 Auflésen von Devices
Ein Device besteht ja aus Channels und die Channels wiederrum aus Datenpunkten

1P0FIDDE IR Fes £ AD

bbb | Lergatacpurm 590 (L Spriar | dmewiegrn | oo

Wenn das Selektierte Objekt ein Device ist, so hat das PopUp Men auf der rechten Maustaste nun
auch das Feld: Device auflésen in Channels und HSSDPs.

Alternativ Gber den neuen Meniipunkt 333 . Dieser ist nicht ausgegraut, wenn sich ein Objekt
auflésen lasst.

Als Ergebnis erhdlt man :

Diese Liste lasst sich dann weiter untersuchen mit den schon beschriebenen Arbeitsweisen (Auch
Undo /Redo)
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Wenn ein Device selektiert wurde, stehen mit Klick rechte Maustaste einige Bearbeitungsmends zur
Verfligung

doas sz | aweaume 2y s PR,

2718 CUxD-EXEC DEVICE CUxD
1239 CUXD-TIME DEVICE CUxD
12 Gateway DEVICE e |
10 = | | BidCos-RE
| Einfligen aus PinListe

104 HmIP-RF

748 Léschen 3 HmIE-RF

109 = HmIE-RF

el Kanéle von diesem Device umbenennen LA

111 Device auflésen in Channels und H55DPs BidCos-RF

Device aus allen Réumen loschen
Device aus allen Gewerken |8schen

WebUI Programme von diesem Device

Suchen "Name" nach Verwendung in Scripten

Suchen "Address" nach Verwendung in Scripten

DatenPunkt{e) in SDV-Favoriten einfligen

Das dargestellte Mend ist abhangig von dem selektierten Objekttyp.

Bei Devices z.b.
Lassen sich alle untergeordneten Kanale automatisch aus allen Raumen oder aus allen Gewerken

entfernen. Dies war frilher immer gerne eine Tipporgie.

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 66



4.9.2 Auflésen von Programmen

Ein Programm besteht aus Rules (Regeln bzw den Subrules) und die jeweils aus den Conditions (und

ihren untergeordneten SingleConditions sowie den Destinations und den untergeordneten Single
Destinations

Aufgelt')st wird adaquat zu den Devices: Auswahl Uber selektieren, dann rechte Maustaste und

| g e o | e S
e
T ey T T

[y roearr—

YT [ o

Alternativ liber den neuen Menupunkt 533 . Dieser ist nicht ausgegraut, wenn sich ein Objekt
auflésen lasst.
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Die Sortierung tiber Information erlaubt eine chronologische Sortierung nach Auftreten der Objekte
in einem Programm. Diese Liste lasst sich nun in der Detailansicht weiter untersuchen
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4.10 Zeitmodule

Zeitmodule lassen sich nun auch in Detailansicht darstellen
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4.11 Suchen in Scripten nach Variablen, Devices etc

Ab der Version 3.07.02 kann in den vorhandenen Scripten nach dem Vorkommen von Systemvariablen,
Geraten, Kanadlen, Raumen und Gewerken gesucht werden.

Dazu werden samtliche SingleConditions, die als Property ein Script enthalten, gesucht und dann via
Stringvergleich nach dem oder den Vorkommenden Namen abgesucht.

Vorgehensweise:

Markieren der oder auch mehrere Suchvariablen (Knnen Systemvariablen, Devices, Kanale, Raume
und Gewerke sein) Rechte Maustaste und suchen nach Verwendung in Scripten
Es kann hierbei gesucht werden:
- Suchen "Name" nach Verwendung in Scripten : Suche nach dem Namen (SV, Alarme, Device,
Chans)
- Suchen "Address" nach Verwendung in Scripten : Sucht nach der Seriennummer (Address) von
Devices und Channels

W ot Developes V10TE2 L0, | Rt s Blick |

@ COU RIS Papberrhnec £ AN- Testtea butr oo T T — Lawsie 10 itk B

Im darauf sich 6ffnenden Dialog festlegen ob der reine Text oder der Text in StringDelimitern gesucht
werden soll

Suchoptionen [ﬁj

-

| Wie soll gesucht werden ?

Direkter Suchname oder in StringDelimer

@ CCU _SysTime

@ "CCU_SysTime"

i 'CCU_SysTime'

7 "CCU_SysTime" oder 'CCU_SysTime'

[ ok || Abbrechen
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Daraufhin werden erstmal alle Rule in ihre Destinations aufgedrdselt und eine Liste angelegt, wie viele
Scripte es in diesen SingleDestinations dann gibt. Diese werden in den PC geladen. Das geht recht Fix,
um der CCU zwischenzeitlich Zeit fiir Ihre Aufgaben zu lassen, wird direkt nach dem Empfang PC seitig
die Stringanalyse gemacht und die Ergebnisliste aufbereitet.
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Wenn fertig, gibt es eine Liste der Singledestinations, die die Scripte enthalten, in welchem der
gesuchte Name vorhanden ist. Im Informationsfeld wird auch noch der zu der SingleDestination
gehdrendem Programm angezeigt:

Das Script lasst sich dann nach Riickfrage 6ffnen:
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Der Editor offnet sich und es wird direkt zum ersten Vorkommen des zu suchenden Namens
gesprungen. bei mehrfachem Vorkommen sind alle Stellen gemalR den MarkUp Einstellungen
hervorgehoben. Mit dem Pfeil fiir Weitersuchen lasst sich dann auch durch der Text nach dem Namen
durchsuchen unabhédngig von der Hervorhebung. Bei suchen Ersetzen ist als Suchbegriff der zu
suchende Name schon vorbesetzt. Ersetzen automatisiert ist nicht vorgesehen, da sollte als letzte
Instanz der Mensch das letzte Wort haben. Ein gedndertes Skript ldsst sich auch direkt wieder auf die

CCU in das urspriingliche Programm hochladen
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4.12 Volltextsuche in Scripten

Ab Version 03.07.07 existiert eine Volltextsuche (ab Level 6)
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Methode Ty Value Spezial ISE_ID  Hame Typetiams DomScan | Types | Scriptsuche

Q|

Suchtedt in Scripten

Enthalt

¥ Usedstrue ] Visiblestrue  [f] Unerasablestrue  [F] nternalstres
o Used=falss  [f] Visible=false ] Unersesble=false (] nternaie fase

CA+TFE wBIL I & R

Il W 192168209 HTTPS- AUTH  Programénalysehse Listest: 0

Suchtext ist selbsterklarend.

Entweder wird nach dem Vorkommen des Textes in dem Script gesucht oder aber, wenn der Haken
bei Suchtext als Regex gesetzt wurde, wird dieser Suchtext als regular Expression ausgewertet. (Da
hier die Class TRegExpr von Lazarus verwendet wurde... das ganze in POSIX Syntax)

ID_Programs — EnumiDs
Es wird in der Aufzdahlung ID_PROGRAMS, alle dort gelisteten IDs iteriert und in allen Skripten
gesucht, die dort enthalten sind.

ID_Programs — EnumUsedIDs
Es wird in der Aufzahlung ID_PROGRAMS, alle dort gelisteten EnumUsedIDs iteriert und in allen
Skripten gesucht, die dort enthalten sind.

ID_SDESTINATIONS — EnumlIDs
Es wird in der Aufzahlung ID_SDESTINATIONS , alle dort gelisteten IDs iteriert und in allen Skripten
gesucht, die dort enthalten sind.

ID_SINGLEDESTINATION — DomScan

Es wird die gesamte Regadom nach Objecten vom Typ Singledestination durchsucht und in allen
Skripten gesucht, die dort enthalten sind. Diese Suchmethode dauert am langsten, findet aber auch
Geisterobjekte.
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Beachte Gross/Kleinschreibung
Selbsterklarend, ist der Haken gesetzt, muss das Wort genauso in Gross Kleinschreibung vorhanden
sein, ansonsten ist Gross Kleinschreibung egal

Suchtext als Regex

Der Suchtext wird als Regularer Ausdruck interpretiert. .*Son.t.* findet alle Script die das Wort Sonst,
aber auch z.B. Sonat enthalten. Syntax nachzulesen unter

https://en.wikipedia.org/wiki/Regular _expression#POSIX%20Basic%20Regular%20Expressions

Scriptliste in Ram

Diese Suchoption ist schneller, hierbei wird nur beim ersten Suchlauf die Skriptliste in den Rechner
geladen. Wenn mehrere Suchldaufe gemacht werden, wird ab dem zweiten Durchlauf mit den
Scripten aus dem Ram gearbeitet. Dies ist wesentlich schneller als jedes Mal die Skripte neu von der
CCU zu laden.

Scriptliste neu einlesen

Wurden Skripte geandert oder Skriptanderungen zwischenzeitlich auf der CCU gemacht, so sollte
dieser Haken gesetzt werden. Beim nachsten Suchlauf wird die einmalig Skriptliste neu aus der CCU
geladen

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 73



4.13 Suchen Verwendungsstelle in WEB-UI Programmen (ab 3.09.04)

Aus dem Inspektor heraus kann nun komfortable in WebUI Programmen gesucht werden nach
Verwendungen:
es kann gesucht werden:

1. Giber ein Device: Das Device wird lber die Channels in seine Datenpunkte aufgeldst und mit dieser
Datenpunktliste lauft dann die Programmanalyse. Ein Device fiihrt also zu einem ID-Biindel

2. Uber einen Channel: der Channel in seine Datenpunkte aufgelést und mit dieser Datenpunktliste
lduft dann die Programmanalyse. Ein Channel fiihrt also zu einem ID-Biindel

3. HSSDP: dieser einzelne HSSDP wird gesucht

4. Sysvar: diese einzelne Sysvar wird gesucht

Diese ID liste (entweder eine oder auch mehrere IDs lduft dann durch die Programmanalyse). dabei
wird gepriift:

eine dieser IDs ist ein Trigger des Programms -> Ergebnis in Inspektor

eine dieser IDs ist "nur prifen" des Programms -> Ergebnis in Inspektor

eine dieser IDs ist Im Bedingungsteil des Programms (Trigger oder nur priifen)-> Ergebnis in Inspektor
eine dieser IDs ist im Zuweisungsteil des Programms - Ergebnis in den Inspektor

Eine dieser IDs kommt im Bedingungs oder Anweisungsteil vor --> Ergebnis in den Inspektor

(Scriptsuche ist davon unabhangig, der SDV konnte auch schon vorher volltextsuchen in Scripten)

Arbeitsweise:

Ist das selektierte Objekt ein Device, Channel, HSSDP oder Sysvar, gibt es auf der rechten Maustaste
den Menlipunkt: Querverweise WebUI Programme.

Dabei kann nun eine der Suchvergange ausgewdahlt werden

ey e L = = — ]

@bl S

cazmef

Ergebnis ware hier die List von Programmen, wo in der WebUI eine Zuweisung auf die Sysvar
Anwesenheit gemacht wird

Dembcan | Types

ID_SYSTEML VA
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4.14 Suchen ,Name” oder ,Adress” nach Verwendung in Scripten

Das angeklickte Device im Inspektor wird nach vorkommen auf ,Name” bzw der , Adress”

(Seriennummer) in Scripten gesucht.

15E_1D Hame Typelian=

2718 COxD-EXEC DEVICE
1239 COAD-TIME DEVICE
13185 DI_Garage DEVICE

12 Gateway DEVICE
loiz HH-RCV-50 BidCoS-RF DEVICE
12792 HM-TC-1T-WM-W-EU CEQ1€6... DEVICE
11509 BeIP-eTRV-Z DOOALTOSAFSDDD DEVICE
10424 BmIP-RCV-50 G61ATDGASEC1TES DEVICE
13295 DI_BWM_Garage DEVICE
11209 BeIP-SPT DOOC1EASEBLE02 DEVICE
10576 BmIP-SRH O DTOARFASAL DEVICE
11360 BmIP-WIH-2 0D0A9709RIDR3T DEVICE
12934 5B_Garage DEVICE
1584 TEST DEVICE

[Domscan| Types |Scriptsuche]

Eanale von diesern Device umbenennen
Device auflasen in Channels und HS5DPs
Device aus allen Riumen laschen

Device aus allen Gewerken laschen

Finde gleiche Device Typen

Finde Direkiverknipfungen zu diesen Device

Querverweise Webll Bragramme

Suchen “Mame” nach Verwendung in Scripten
Suchen "Address” nach Verwendung in Scripten

Suchen "Name” oder "Address” nach Verwendung in Scnpten

DatenFunktie) in SD¥-Favoriten einfugen

4.15 Programm suchen verwendete Systemvariablen

1D_DEVICES

Devices |
Interfaces

¥ Alle ¥| BidCos-
& VirtuaiDevices | HmiP-Fj
[# Cind

Enthalt

[Fused=true  [¥] Visie=true
[¥|Usedstalse  [] Visiiestaise

Selekiert von Liste

Bei einem selektieren Programm besteht die Moglichkeit, sich die im WebUI Programm verwendeten

Systemvariablen anzeigen zu lassen.

Einflgen aus PinlListe

La=zchen

Pregramm auflasen in Rules

Programm ausfdhren ProgramExecute ()

Programm Yariablen suchen und in Favoriten kopieren

Programm suchen verwendete Systernvariablen

DatenPunkt(e) in SDV-Faveriten einfligen
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4.16 SingleDestinations in ihrer Reihenfolge andern

Eigentlich ein Wunsch von einem der Tester. Die Reihenfolge der Anweisungen in einem Programm

|asst sich abandern.

Vorher:

MNamea s, sibung Bedingung (We

Kanalzustand: DI_ATELIER_TUER:1 bei Fensterzustand: verriegelt bei Aktualisierung auslés

nsterzustand; verriegeit | bei Aktualisierun

cunden RS

Bedingung: =0 -

Systemzustand E3 = HAND bei Anderung auslosen
U0 B

bt o= 51

Aktivitdt: Dann... ¥ Vor dem Ausfiihren alle laufenden erzigerungen fiir diese Aktivititen beenden (z.B. Retriggern).
£ ~] 1-Script qaqaq ... -] den B3 A
; ' Das UrsprungsScript

and: ein a )

AP DDe L=38 75la <40

Inaputor |

Sieht hier so aus

Fha
(=
Bgrichaten

Fsnietree T iagheetne T Unemineins T e inge
Hthetutune ¥ intieatene  F] Unemsiertaiere ¥ itenactser

S e L be

= P
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& .] gt " i

hals 31-*# 2 @a €50

© COU 181188210 (RaupbernyMati-LAN-Teaboutesbos]  HTTPS - AUTH  MovesDihae

T Velse ISE D fase
m laceger TERE 21T Frghale
*  linne TEing 503 mE Conditisal
Tyre inzeger 281457 O
Typaliane string SIESLESESTIRATION 3W1E BuleDestinacios
* Emanled bonlean e e Em0
medt boalean o me s
*  Imoermal ooiean falm 720 Subkule
*  Visible Booleas Eroe 833 Conditisad
*  Unermsable boalean falre L F =
Eoustmeadats eeisg 7831 Rulabesrisezics
R Destinstionlhannel inceger €558 e o0
B Destiparisedy intepet ey a3 ;o
ELLH VRRDF ||
Destinaisafurss incepet e} 7ey  Enligensin Pinlite e )
R Desiinscicefarent inceger e | T , [sTmazion  s2.00
" DEETImATLON ] uarezes. ..  o2.00.6¢
R DestinetisFrogrem inceger £ fustezes. .. 22.00.01
616 RO mmﬂd—
Dertinati=valueType integer 4
DestinsrisaValue real 0. 000800
DestinetiocValoeParasType Loteger 0
* DestinstisaValueFaram auring
-- 2 "

an Licence: L7L-Uniock Listest 8

£ M_FURNCTIONS ) E_FAVORITES
1 D_SYSTEM VARBABLES O BDPICE
° I_DATAPOINTS © 0_usERs

70 _CALINDARDPS

[.-"-'."".‘“-"'f-'!'ll &

Host: ey
Doazinac a=a 7§
| gt | sy et |
Mezhode
] integer 26
L aeisg an
Tiee Anceger sasaust
| Trpeiase atrisg SIMILESESTINATI
* Enabled bosiean sroe
Dsed Boslsan roe
* isternal boolean Talee
*  Visikle boslean Eros
* Therssstie boolean falee
Enumtteralata aurisg
8 DescinetionChasoel integes wss3s
R Destinatioald integer B 1N
s VRRDE
TestinaticaFares inceper 18
B Dessisaticabusess integar Tzl
TRl CESTINATION
B Destisaricabrogras integer 16
416 FROGRIN
DestinatisaValueType Laewger 4
Destinstisavalue el 0.000008
DestinetisoValoePerasType Lnteger s
*  DesinecicaValusFaran acring
. ) ]
& CCU 150163200 [Raspberryhlabee-LAN-T estisom boiz o] HITTRS . AUTH

MervesD bae

IID W Typeliane Information
317 Prgiule L (1]

TELE  Comsiziesd COMETIION 0. 60
™ se SIRGLECON. .. 00.90:60
2612 Rulsdestization DESTINATION  00.04
e =8 00,9359
ey mm 0,01, 81
D ssaule e o

T2 Comsiziest COMETTION a1.00
Ta3 s SIMGLECON... 03.00.00
T8l RaleDestimation DESTTNATION  01.0%

03.02.60
01,0302

(74
TEIE  RaleDeseisariss MEETIOTIN  02.00

£ 10_ROOMS 0 FUMCTIONS. 1 0 FANORITES
£ D NTERFACES £ I SYSTEM_ VARMABLES & i peacEs
CVIDCHANNELS 0 DATAPOINTS £ 10 USERS.

& I0_PROGRAMS

Quetie
@ EmgmiDs  © EnumbisediDs

£ 10_CALENDARDPS

getauscht

Exgemchaten

WUsed=true 3 Viblestove (¥ Unarasablestrue W Intermatzae
W Used=talss 7 Visbliztahe @ Unmrablesfoles 7 btermalzfale
s-_.q;uu] [ e |

T EDE 02.00.80
L 82,58, 8
[ Ligesce: LIL Unlock Listedt 0
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Akii\riﬁt. Da:m. ¥ |Vor d;em Ausﬁillren alle Iaufenden Verzigerungen fiir diese Aktivititen beenden {z.B. Retriggern).
s1 s

S e e s o
o

Bedingung: [ = =0 T -

s10e [T I @

9

9

Aktivitdt: Dann... /| vor dem Ausﬁihren alle laufenden Verzi:igerungen fl'.ir diese Aktivitdten beenden (z.B. Retriggern).
ES - -scint soann.. @

Sknpt |~ | Script2 wenn nnicht dann aber mmdestens m <

5]

Aktivitat: | - Y| Vor dem Ausfuhren alle laufenden Verzdgerungen fiir diese Aktivitaten beenden (z.B. Retrigg:
ET | Script 1: Sonst... 9

ol | Test1 Sdlal!zustand:-ei] [ | <

Und hier im WebUI Script
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4.17 History Data Points und Systemprotokoll
Es besteht die Moglichkeit, History Datapoints im Systemprotokoll zu Selektieren

e E™ Value ] s e Trpelins m;rgﬂ g

fid preree o
e | sesisg mory et || 000 mumary of el Pulin - et -
7 (s eteges saamss 1929 Snory 8 e, 7
Trpatiune s EISTTRIDE 1287 mumcary ol
B Eassies Basiesn roe WaM mmory o yiemlog Ansbieren fis deeien Hiitin DR
. J—— oo =
gy e rosiean falne — i -
visinle bostem troe
™ merusuie boslean falme
[ — asring
G| ovees P
Srate seal SHLBEETE |y
= e ey
ﬂ ValaTrpe amseger ]
VnlonTypadse acrisg oy
B smsessnye smtapes 8
Lastvaloe eal siemane | M|
m Timestom Time asve-on-on 4 |
a LantTineptann T WR-01-11 4
“peratices integer Sl | S I R T
Valuentia meing T
] vuaruem aneing
Arcaivene integes #en
& sl vARDF B el
kit amm S419-08-44 - T T i pR—
M| ecnivenpTinestespes s 180813 © : ' |
U P— — i S 2| | e it | e

[ CCU 1010119 bt A0 Tosbourmrbes]  WTTPS-AUTH P 1ASTHERATT  HotonPums e Lo iUk Lt 3

Testweise hat der punkt hier bei mir fast 10000 Eintrage, dauert dann ein paar Sekunden, bis die
Werte geholt sind

=1 = e
v Juei |
(i [ ncing Lo = 2
i ey

sty g
| Ry o
| B it

frwien) st
el T seclam
iy = oo

it e
3’ s real
| e rerina
n Tai. iy
[ el g
A i itegar

| o

E oD 2

— e C

forasma s
u_ e L
o W Bowive D . Dt
o | ArrswNTosnas e T e
L, [t S8 oo
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5 Favoritenansicht

Seit der Version V3.08.01 gibt es die Favoritenansicht. Diese soll dazu dienen, einen VariablenPool
zusammenzustellen, dessen Werte und Zeitstempel sich Gbersichtlich darstellen und beobachten
lassen.

o ———

|G ot imeabn o (apbarrybanc-Lab- Furttcututs nas HIES- AUTH P LASAISIO0I0  Rewbonptine e L2 sk Lasne 8

Aktualisieren fuhrt zum einen Nachladen der aktuellen Werte aus der CCU. In die Favoriten kénnen
Systemvariablen, Alarme, Datenpunkte und Programme Gbernommen werden.

Will man einen Datenpunkt mal eben dndern, einen Doppelklick auf die Zeile der Favoriten, daraufhin
wird unter Berlicksichtigung des Undo / redo Stacks die Favoriten in die Listenansicht geladen und
das angeklickte Objekt zur Bearbeitung in der Detailansicht ge6ffnet.

Der Inhalt der Favoritenliste wird in der SDV.INI automatisch gespeichert, und steht bei einem
Neustart auch wieder zu Verflgung.

Mit Offnen des Reiters FavoritenAnsicht werden die aktuellen Daten frisch von der CCU geholt

5.1 Hinzuflgen von Objekten in die Favoriten

Objekte kdnnen aus der Listenansicht des Inspektors in die Favoriten geladen werden. Dazu Objekte
Selektieren rechte Maustaste und

Neue Datenpunkte werden immer angehangt. Doppelte IDs werden unterdriickt, zweimal die gleiche
Sysvar in den Favoriten geht also nicht.

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 80



5.2 Verwendete Objekte eines Programmes in die Favoriten laden

Zur Fehlersuche oder zum Testen mochte man 6fters alle Werte, die ein Programm beeinflusst oder
die von einem Programm beeinflusst werden, im Uberblick haben. Dies geht mit dem SDV recht
einfach. Dazu in der Listenansicht im Inspektor ein Programm selektieren, rechte Maustaste und
,Programm variablen suchen und in Favoriten kopieren”

§926  InfoEPaper0l PROGRAM Quelle )

8676  klana_testacript PROGRAM © EnumlDs () Enurr
7165 LeavingHome 00 PROGRAM !

11 Einfiigen aus PinListe |

3.5 Laschen 3

8

14 Programm auflésen in Rules

1 Programm ausfiihren .ProgramExecute ()

2 Programm Variablen suchen und in Favoriten kepieren

13

21 DatenPunkt(e) in SDV-Favoriten einflgen

3337 3¥S 99 ServiceMeldungen FROGRAM

6794 test cuxd timer PROGEAM [ L——

3616 TEST Eollo 1 PROGRAM Ehthals

5928 test224s PROGRAM

7760 testilalrm PROGRAM

8570 TestDestinations PROGRAM [ used=true  [J7] Visit:
6063  TestEvent PROGRAM [V] Used=falze [J] Visib
3730 TestLocal PROGRAM

a107 TestPRGFalsch PROGRAM Selekiert von Liste

Darauf |6st der SDV das Programmobjekt intern rekursiv auf und schreibt alle gefundenen
Systemvariablen und Datenpunkte von Geraten in die FavoritenlListe.

5.3 Favoritenliste [6schen
In die Favoriten reinklicken, rechte Maustaste — Favoritenliste |6schen

Es wird natrlich nur die interne Favoritenliste des SDV geldscht, auf der CCU wird da nicht geldscht
oder verandert.

5.4 Einschrankungen

Die Favoritenliste arbeitet IselD orientiert. Wird von der CCU ein Object geldscht, beispielsweise eine
Systemvariable, so wird mit dem nachsten Aktualisieren diese auch von der Favoritenansicht gel6scht,
da der ISEID Bezug nun ins Leere greift.

Beim Arbeiten mit 2 CCU’s bedeutet das:

Ein Wechsel der CCU als Host im SDV fiihrt immer auch zu einer komplett anderen ISEID Liste. So wird
es dann vorkommen, dass die Favoritenliste auf einmal leer sein wird, wenn der Host gewechselt wird.
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6 Kleine Helfer im Alltag

6.1 Backups

Von relevanten Objekten konnen Backups gemacht werden. Diese ersetzen KEIN richtiges
SystemBackup an der CCU !!!

Vielmehr dienen diese im Falle eines Umzuges von einem alt System auf ein Neusystem als
Hilfestellung, wenn man das alte Systembackup nicht benutzen will (Loswerden von in den Jahren
angesammelten Leichen), oder aber ein inkonsistentes System.

Ab Version 3.09.03 besteht die Moéglichkeit, jeder CCU ein separates Backup Verzeichnis zuzuordnen
Damit werden Verwechslungen vermieden, wenn man mit 2 CCU arbeitet. (Beide CCUs haben ein
jeweils eigenes Backup-Verzeichnis)

z.B.

[CCU1]

IP=192.168.2.19

USERNAME=ScriptAdmin
PASSWORD=XXXXXXXXXXXXXXXXXX

USEHTTPS=true

SSHUSERNAME=root

SSHPW=XXXXXXXXXXXXXXXXXXX
BACKUPDIR=C:\MTH\Homematic\Backups\CCU_ 19\

Den passenden Lizenzlevel vorausgesetzt, finden sich die Backups hier:
g@ Script Developer V3.05.01 LZL [Re

Host  Selektiert | Backup
Riume i | f’ p :
| L
Gewerke g £
" _;_Inspelctorj_ Ei

I— Backup Rdume- gens

[ ——

Systemvariable

2

‘ 1

I=——BrstellEivom Scr

Devices miissen VORHER manuell umgezogen worden sein (iber ablernen und neu anlernen.
Und die Gerate miissen, damit die Backups von Raumen und Gewerken sinnig arbeiten kbnnen,
wieder ihre ,alten” Namen haben.

Siehe dazu auch die passende EQ3 Dokumentation. Der SDV legt keine neuen Devices oder
Direktverbindungen an.

6.1.1 Raume

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und l&sst sich anschliefend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Rooms_ + datum und Uhrzeit der
Generierung.

Auf dem ,Neusystem” |asst sich dieses Programm Uber den SDV via Scripteditor dann starten.

Dabei passiert folgendes:

Es wird gepriift, ob dort schon ein Raum mit dem Namen , XX“ existiert. Wenn ja, gut, wenn nein,
wird dieser Raum neu anlegt, mit Namen und Beschreibung versehen und in ID_ROOMS eingehangt.
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Waren dem alten Raum Kanale zugeordnet, so versucht der SDV nun diese Kanale des Altsystems
Uber ihren Kanalnamen zu identifizieren. Ist dieses erfolgreich, so wird dieser Kanal dem Raum
hinzugefigt.

6.1.2 Gewerke

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und lasst sich anschlieBend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Functions_ + datum und Uhrzeit der
Generierung.

Auf dem ,Neusystem” lasst sich dieses Programm Uiber den SDV via Scripteditor dann starten.
Dabei passiert folgendes:

Es wird gepriift, ob dort schon ein Gewerk mit dem Namen ,XX“ existiert. Wenn ja, gut, wenn nein,
wird dieses Gewerk neu anlegt, mit Namen und Beschreibung versehen und in ID_FUNCTIONS
eingehangt.

Waren dem alten Gewerk Kandale zugeordnet, so versucht der SDV nun diese Kanale des Altsystems
Uber ihren Kanalnamen zu identifizieren. Ist dieses erfolgreich, so wird dieser Kanal dem Gewerk
hinzugefiigt.
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6.1.3 Systemvariablen

Der komplizierteste Part.

Auf dem Bestandssystem wird ein Restore Programm erzeugt und l&sst sich anschliefend auf dem PC
abspeichern. Der vorgeschlagene Dateiname ist dabei backup_Sysvars_ + Datum und Uhrzeit der
Generierung.

Auf dem ,Neusystem” lasst sich dieses Programm Uiber den SDV via Scripteditor dann laden.

Hierbei konnen noch folgende Einstellungen in dem Programm Kopf vorgenommen werden:

——————————————————————————————— Scriptausgabe -------------------————————————
1= Backup SystemVariablen vom 06.12.2018 13:21:02

- Erstellt mit Script Developer V3.04 by Black 2018
e Diese Zeilen Anpassen ——-—-——-———————————————————————
boolean bcreate= true; !- Anlegen, wenn noch nicht exitierte

boolean bupdate= true; !- Wert Updaten, wenn vorhanden und gleicher Typ

boolean barchive= false; !- false: immer restore mit DPArchive (false), true: restore mit
altem Wert

bcreate:

true: wenn die Systemvariable noch nicht existiert wird diese angelegt und in ID_SYSTEM_VARIABLES
eingehangt.

False: wenn die Systemvariable noch nicht existierte, wird auch nix gemacht.

bupdate:

true: wenn die Systemvariable schon existierte und diese den gleichen Typ hat, wird der State wert
aus dem Backup in die variable geschrieben. Wenn nicht der gleiche Typ- passiert nix

false: wenn die Systemvariable schon existiert- wird nix gemacht

barchive: (nur bei Neuanlage)
true: beim Restore wird die Archiv Option der Systemvariable aus dem Backup genommen.
False: es wird immer ohne Archiv Option angelegt beim Restore.

Der SDV unterscheidet dabei von sich aus zwischen Alarm und Systemvariable. Bei Alarm wird nicht
der Zustand (AllsArmed) verdndert. Heisst: bei Neu Anlage sind die Alarme immer scharf, auch wenn
dieser Alarm vorher im Alt System Gber AlArm (false) unscharf geschaltet wurde !

Zugeordnete Channels werden ebenfalls versucht zu rekonstruieren, so sich der Kanal iber den alten
Kanalnamen identifizieren lasst (s.a. Raume und Gewerke)

6.1.4 Devices und Kanale

Bei diesem Backup werden die Namen der Kandle und Geréate gesichert. Die Identifikation erfolgt
spater Uber das Interface und die Seriennummer, die der Kandle durch Durchiterieren und Vergleich
mit ChnNumber Methode.

Hilfreich beim Umzug von einem System auf ein anderes System. Nachdem die Gerate abgelernt und
am neuen System MANUELL !!!l angelernt wurden, kann das Restore Programm die alten Namen
anhand der Seriennummern wiederherstellen. AnschlieRend kénnen die Raum / Gewerk und
Systemvariablen Restore gemacht werden.
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6.1.5 Backup Programme

Uber diesen Punkt kann von einem oder mehreren WEB-UI Programmen Backups gezogen und als
Datei (JSON bzw Ausfiihrbares HM-Script) abgespeichert werden. Mit diesen Programmen lasst dich
ein WEB-Ui Programm vollstandig wiederherstellen. Dabei arbeitet der restore nicht ISEID bezogen,
mit dem Restore Programm lasst sich ein WebUI Programm auch auf einem komplett anderen System
wiederherstellen, so natiirlich die verwendeten Datenpunkte in symbolischer Adressierung und vom
richtigen Typ vorhanden sind:

Flr die Programme gibt es die Mdglichkeit, den Backupnamen in der INI festzulegen.

[LAST]

(.)
BACKUPNAME=S$SNAME BACKUP_ S$FW S$DATE S$TIME

Bedeutung der Abkiirzungen

SNAME: der Name des Programmes wird eingesetzt
SFW: Firmwareversion

SDATE: Datum in der Form JIJJMMTT

STIME: Zeit in der Form HHMMSS

Programme in der Listenauswahl selektieren, eins oder mehrere...

Danach in dem sich 6ffnenden Dialog das Verzeichnis Auswahlen, wo das Backup hin gespeichert
werden soll:

Der Programmname heisst 'BACKUP_ + ProgrammName + _ + TTMMYYYY_HHMMSS.hsc bzw .json
danach werden die Backups der ausgewahlten Programme angelegt.

werden Objekte selektiert, die keine Programme sind, so werden diese natdrlich ignoriert.
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So sollte es aussehen, wenn alles durchlief:

boolean false | 2666 ReferenzProgramm
string | 1747 ROLLO_00_AstroTrigger
string TestProgramm fir Back‘u]i 3916 ROLLO XX MasterSollwert
integer 7 ! g622 Stringtest
integer 65535 IE 1433  S¥S 01 BOOT
boolean false | 1702 5¥5_01 MITTERNACHT
ohject ’ 10054 ] 3473 S5¥5 01 STAT
time MTH_testproject B EremZeit
. 1integer itusRestore

integer Backup von 2 Programmi(en) durchgefiihrt lcedeldungen
integer Erfolgreich: 2 Ei=r
sbiect Mit Fehlern: 0 1
object
RULE L ations
boolean true
integer 0 {sofort) g TestLocal
time 8107 TestERGFalsch
string dom.Getlbject {"CUxD.CI 49047 TESTZEITM

2003 U5V_01_ SHUTDOWN
RULE 10063 2280 USV_02_SHUIDOWN

—==leoo Smani = a52a ZETT 00 Ratrnzeit

ab V8.03.04 wird auch noch die Laufzeit fir das Backup in Sekunden angezeigt. In der unteren
Infozeile erfolgt Anzeige ganz rechts, welches Programm von wie vielen gerade im Backupprozess ist.

Danach liegen im Verzeichnis 2 Files.

das hsc kann z.b. in den SDV geladen werden und dort ausgefiihrt werden.

Der Kopf sieht immer so aus:

W o Doaiogn VADAIS IEL st i by B! | B e B |
St e Mathsgmbt  bach

AL Frmstemdmcht | lrspties | £ [ | fimrieongrs Bk

b [Eal

Frograms varvaccNtas A3d-DNtEAEATER
erfyigh dbmr den susetisaiertes Sanal oo die ESSID
for i

EX IR

(o

& o ke 8 Tt by b TIPS AT P D ARAIT  BACKLE, ki Tt SRR SR e

die ersten Zeilen kénnen auch Handisch angepasst werden, wenn man den Weil}, was man tut.
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Programmname ist selbsterkldarend, die Eintrage unter verwendete Kanale und verwendete
Systemvariablen kénnen verdndert werden. (beispielsweise Rollo Programm, wenn man einen neuen
Aktor benutzt... oder Hm auf HMIP umbaut. es muss nur der alte auf den neuen Kanal gedandert
werden, das ID zusammenbastel Gedéns macht dann das Programm. wo was substituiert wurde
steht auch als Test im Programm. Hier sieht man es besser, Der SDV tragt in die Kommentarzeilen
unter der Tabelle ein, welcher Datenpunkt wie liber Kanal - HSSID zusammengesetzt wurde.

9 G Db VLSRN 6] (it i oy Bkl | oo e B S )
[Crp e re——

30 N

Ca-rrE @}
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Zum Restore.

Es wird Gberprift, ob das Programm schon existiert... natirlich Abbruch.
auch ob alle verwendeten Datenpunkte (Sysvars Kanéle oder DPs) vorhanden sind und auch den

richtigen Typ haben. Originale Sysvar BOOL und auf dem neuen System sysvar String erkennt der SDV
und bricht vor der Generierung ab.

R

[ 0050 b bt L oot TR AT 1AM AP ST S L [T:

" oAt PHnadl A ROALN

3
Sl

mrume Symtearimnien

i Gmeni

Ol SOIMIIS Pt LA Tt b WA 1o UFLATIR BACKLS bl e LI SO na o S
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Bei einem Erfolgreichen Durchlauf sieht die Scriptausgabe so aus:

Backup erstellt vom 5DV V3.05.03B LCL am 09.05.201%9 15:43:41
CCU ProgrammMame: "BackUpTe=st™
CCU ProgrammInfo: "TestProgramm fiir Backup Restore™
Test auf Exi=stenz referenzierter Chanmels
Test auf Existenz und Typkonsistenz referenzierter Systemvariablen
OK.... 5Y¥5VAR TPl
OK.... S5Y5VAR TestVar
Test auf Existenz und Typkonsistenz referenzierter Gerdte-Datenpunkte
Eestore Programm wvon Program "BackUpTest™ erfolgreich durchgelaufen
—————————————————————————————— Script Variablem ------------—-——————————

Im Hinblick z.B auf Geratetausch... gerat selektieren rechte Maustaste und dann WEBUI Programme
von diesem gerat.

Funktion ist unspektakular kann die WebUl auch (habs nur programmiert, weil ein Device keine
idarray hat, wo die verwendeten Programme drinstehen)

Diese gefundenen Programme kann man nun selektieren, und backup machen.

Im Editor bearbeitet lassen sich nun z.b. die Kanalbezeichner andern (auch HM auf HMIP z.B.).
dann die gefundenen Programme I6schen und die neuen Restoren.. Geratetausch von HM-nach
HMIP (Das neue Gerat mit den Kandlen MUSS natirlich vorhanden sein und die Datenpunkte auch

den gleichen Namen (z.B. level) und Typ haben..)

natirlich missen die neuen Kanal Bezeichner richtig eingegeben worden sein, sonst gibt das Shit in -
Shit out Prinzip

*|| ISE_ID Hame TypeName | DomScan | TyPes | Scriptsuche
2718 COXD-EXEC Autranieng
Sen | P
18 | CaxheTie ID_ROOMS ID_FUNCTIONS ID_FAVORIT
444  DI_ATELIER TUER w3 5 2
: TELER N0 D INTERFACES ID_SYSTEM_VARIABLES @ ID_DEVICES
12 Caceway e & z SERS
EM-RCV-50 BidCaS-RF D_CHANNELS 3 ID_USERS
2 25ERILT 0_PROGRAMS ID_CALENDARDPS
c Quells
@ EnumniDs EnumiUsediDs
MASTES
2117, | [
[DEF{=
Kanale von diesem Device umbenennen
Device aufiosen in Channels und H550Ps
WebUl Programme von diesem Device
Suchen "Name” nach Verwendung in Scripten
Suchen “Address” nach Verwendung in Scripten
DatenPunicdt{e} in SDV-Favorsten einfugen Enthalt

¥ Usedstrue (W] Visblestrue  [7] Unerasablestrue [ Internaletn
W Usad=false |¥|Vable=lase |7l Unerasable=falke |&internak=1a
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6.1.6 Backup Masterset

Es ist moglich, von einem Gerat (oder von mehreren Selektierten) ein Backup zu erstellen. Dazu
werden das oder die Gerate Selektiert, dann Backup — Paramset Master von Device

Dabei wird von allen selektieren Geraten eine JSON Datei von den Gerateeinstellungen angelegt.
Dieses JSON kann in den Editor geladen und dann ausgefiihrt werden.

9 Sorpn Deveioper VATSMEECL fUsiock Uoemcrby Bac] [ Regrstien A Binck | [leamance: WA - Sy ==
| Hos_ seieknien Siathoberts Bk

|| Serpetber | Fvsnmbion | igetae | CCU Digrestics | Enubunges | Detugges

-

~a2do 2J 0 8D

G I

& oo 1s01ee26 §) Fl JUGTI0M06I  BACKUPDE _ANBAY,RY HER J00S00KS 138134 o Livesce LCL Aiock Ltk B8

Dabei werden die Einstellungen des JSON an das Gerat Ubertragen. Wenn man weiss, was man tut,
kann man einzelne Werte auch manuell verandern.
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6.1.7 Backup Linkset

Es ist moglich, von einem Gerat (oder von mehreren Selektierten) ein Backup der zu dem Gerat
definierten Deirektverknipfungen zu erstellen. Dazu werden das oder die Geréate Selektiert, dann
Backup — Paramset Link von Device

Dabei wird von allen selektieren Geradten eine JSON Datei von den zu den Geraten definierten
Direktverkniipfungen angelegt. Dieses JSON kann in den Editor geladen und dann ausgefiihrt werden.
Dabei werden die Dierektverknipfungen angelegt Gber AddLink und anschlieend die Werte der
Expertenparameter, so vorhanden, geladen

@ Script Developer V3.00.01-592 LCL _[Uinlock Licance by Black] |Registiert it Black | [nstance: MAIN] i)
| Host Selektiert Syntaccheck  hethodenhilte Backup
| )| Sereeser | Faveritentnsicht | Inspektor | CCU Diagnostics | Einstellungen | Debugges
:‘:J 61| - 3. DirskrverknOpfung -
64
66
. 67 ¥
| 68 rDeviame= “"EmIP-WTH-Z OO0ASTOSAODAIT: 4™
|£| 697 st rDeviasType= PHEATING SHUTTER CONTACT RECEIVER":
| T0| Writaline ("Channel Empfanger: * # rDevName):
| 71} Writeline ("Channel Empranger: ™ # rDevHssType);
72 tring sDevName= “EmTP-SRH QOOTD7OSAFABAL:L":
(' 73| string sDevHsaType= MROTARY HANDLE TRANSCEIVERT:
| 74| Writeline ("Channel Sender : ™ # sDevName);
o] 75 wWritel |"Channal Ssnder : " § aDevHasType):
=% T8 biect rChan= cha =.0et (rDeviame) : ject  sChan= v =.0et (sDevMame) ; el
ﬂ T if (!rChan) (Write {"ERROR - Empfingerkenal “# rDevBame # ¥ gibt o5 nicht! --> Abbruch®™ : quit:}
m T8 £ (!sChan) {Write i (“ERROR - Senderkanal "# sDevName # * gibt es micht! --> Abbruch®™): tr}
794 ir (rChan.HssType ()} != rDevHssType) {Writeline (“ERROR - Empd 1 *§ D # " hat falschen HssType () ! --> Abbruch"); quit;}
,‘ EQ [ {sChan.HssType ()} != sDevHsaType) {Writeline ("ERROR - Senderkanal "# =sDevName § " hat falschen HssType () ! --> Rbbruch"}; quit;} l
81 bject oIFace= dom.GetObject (rChan.Interface () )i =
ﬁ HE o S e R e LN R A R it -
- —————————————————————————— =
ﬂ’l Channel Empfanger: HmIP-aTRV-2 DOOA1TOSAFSDDO:3
Channel Empfanger: HEATING CLIMATECONTROL CL _RECEIVER
5ﬂ Channel 2éndex : BmIP-WTH-2 DODOASTOSAODAS3T:3
Channel Sender ! HEATING CLIMATECONTROL CL TRANSMITIER
51! DV (HmIP-eTRV-2 000A170SAFSDDO:3 <<~ HmIP-WIH-2 000AST0SACDA37:3 angelegt [HmIP-WTH-2 O00AS70SACDAIT:3 mit EmIP-eTRV-2 O0OA1TOSAFSDDO:3 :
|2 < scand ) Sender T — Empfinger Thermostat]
DV (EmIP-aTRV-2 ODOALTOSAFSDDO:S <<- HmIP-WIH-2 OODOADT0SA0ODAST:3 hat keins Paramster |
3. Direktverkmipfung I3
0 Channel Empfinger: HmIP-WIH-2 ODOOASTOSAODAIT:4
Channel Empfanger: HEATING SHUTTER _COMTACT RECEIVER
Channel Sender : HmIP-SRH OOO0TDTOSAFABAL:1
Channel Sender : ROTARY HANDLE TRANSCEIVER
DV (HmIP-WTH-2 O00ASTOSAODA37:4 <<- HmIP~SRH 0007DTOSAFABAL:1 angelegt [HmIP-5RH OOOTDTOSAFABAL:1 mit HmIP-WTH-2 OOOASTOSAODA3T: 4 :
Nodaa = o £7) kt - Ewmpfi 1
DV (EmIP-WIH-2 OOOASTOSAODAS7:4 <<- HmIP-5RH OO0TDTODAFABAL:1 Parametersacz geladen [OX]
------------------------------ Script Variablen =-===-e-seccecscmeccccee——————
[stdErz J: OH
| [=2cdOuc 3=
| [zDevHame J: HmIP-WTH-2 DOOASTOSAODART7:4 -
swalt Swval$ § $this$ § Ssre$
@ CCU:192.168.2.19 [Raspberryhatic-LAN-T esthowfritz.bou] HTTPS - AUTH Pl 347.18.20190918  MewScripthsc 96: 1 Licence: LCL-Unlock Lis
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6.1.8 Backup Gerat von der WebUI

Beim Entfernen eines Gerates werden ja alle WebUI Beziige getillt. Nach dem Neuanlernen sind ja
alle Eintrage in Raume, Gewerke, Favoriten und sehr argerlich, in den Programmen weg.

Mit dem neuen Menipunkt besteht die Moglichkeit, die WebUI Eintrage, die zu dem gerat gehorten
wieder vollstandig zu rekonstruieren.

Master und Linksets werden hierbei nicht angepackt, dazu gibt’s die separaten Backupmoglichkeiten.

Es ist hierbei sogar moglich, der WebUI ein Baugleiches IP gerat unterzuschieben und zu
rekonstruieren, dafiir muss nach dem anlernen des anderen Gerates nur der Gerdate Name auf den
alten Namen gedndert werden.

Ansonsten ist der Identifiziermechanismus

Seriennummer, wenn nicht gefunden --> Gerdtename, wenn auch nicht gefunden Error

Vorgehensweise:

Gerat selektieren

L e v v, Lan

Im folgenden Dialog das Backup Verzeichnis festlegen. Nach Durchfiihrung liegt das generierte
Restoreprogramm als Datei vor und liegt ebenfalls in der Windows Zwischenablage. Nach dem
Loschen des Gerates sieht ein Programm, welches das Gerat beinhaltete, ein wenig zerrupft aus:

T R T
=T = 1 —
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Das generierte Programm kann nun auf der CCU unter Script ausfiihren oder im SDV in den
Scripteditor geladen und dort ausgefiihrt werden
Die Statusausgabe verrat auch was alles angepasst und geandert wurde

-Das Gerat wird anhand seiner Seriennummer identifiziert, wenn das fehlschlagt, anhand des
Geratenamens

-Der Geratename und die Namen aller Kanale des Gerates werden auf den Namen aus der Sicherung
geandert.

-Alle Rdume und Gewerke, denen es beim Anlernen eventuell zugewiesen wurde werden entfernt
-die Kanale werden allen Rdumen und Gewerken gemal} der Sicherung zugeordnet.

-In den Favoriten werden die Kanale des Gerate wieder richtig (an die urspriingliche Stelle) eingeflgt
-In allen Programmen, in denen das Gerat bzw Datenpunkte der Kanéle des Gerate verwendet
wurden und wo diese Bezlige (SingleConditions/SingleDestinations) des Gerates beim Léschen des
Gerates auch geloscht wurden, werden diese auch wieder an der richtigen Stelle rekonstruiert. (Zum
Einsatz kommen hier auch Mechanismen aus dem schon lange laufenden Programme-Backup)

Auch das Programm schaut anschlieRend wieder so aus wie vor dem Ldschen des Gerates

Festrrsgranmiisl st e T 1T "0 V5 5123 b S Torspae sir o Wertmorsact /it Mt qrofiar i 75000 s Ardorung mukomen | Karaimanant o8 IC11 VM 0B 7 vvmragont om 0 Gakumrion, ol Tpmpatur sl Hmil WM 2:1 et

E ) PR st iiia 3] J ot et T P
Ll Bl

[ J e I o ot ot 1.0 € e e [T T >
) w NI ‘ it ot 10 [T TP 4
1, s Xawaat 1 bui Ansenespaiaiivon. DT

me mem =
et = vk B [rares | LOGSIRHANE. 5 s debrss [ Trigareres... =E
o

A ] pm—

—
T

Diagramme kann er nicht rekonstruieren und wird er auch nicht kénnen, da ich die
Diagrammfunktion der CCU gelinde gesagt selber suboptimal finde, ich diese selber nicht nutze (bei
mir lauft IOBroker), ich mir also auch die Zeit schenke, dafiir etwas zu programmieren.
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6.2 Umbenennen von Kanalen von Geraten

Wer hatte nicht schon alles die Freude, z.B. an einem neu angelernten IP Gerdt mit 14 Kanalen die
Namen neu zu vergeben. Dies geht nun schneller.

Das Device wird selektiert und der Namen der Device gedndert.

Anschliessend rechte maustaste auf das Device in der Listendarstellung und Punkt auswahlen:

ISE_ID @ Hame TypeHame Information

2718  CUxD-EXEC DEVICE CUxD

1239  CUXD-TIME DEVICE CUxD

1444  DI_ATELIER TUER DEVICE BidCos-RF

12 Gateway DEVICE FEE
3564  HM-LC-Sw2-FM LEQ1319211 DEVICE BidCos-RF
_RCV-50 RidCoS-

74 Einfdgen aus PinlListe HmIP-RF

T ) HmIP-RF

o Léschen * g

4 Kandle von diesemn Device umbenennen HmIP-RF

Rickfrage mit Ja bestatigen und die Kanale werden so benannt:
Device: DeviceName
KanalO : DeviceName:0

Kanall : Devicename:1
Etc...
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6.3 Paramset Master

Bei Device, Kanalen, die einen Paramset Master haben, wird dieser mit angezeigt (wenn in der Sicht
konfiguriert und mind. Level 6)

o Do

Hod Seltlven  Backup
dvg@inHe o= f@s <0
Methode ™ Value Spexial o | D e Wame Typellane * | | Dombesn| Types
7858 Bssne ERTF-HF, Q01RESE I EM-RC-18 COXIOL0013 CHROEL || podesbiing
CreCFUaageCuRL 1neager [ 80T MDRC-1G CHNISOLOO1:4 CHREL " 0 ROOMS ID_FUNCTIONS 10_pavomTESs
CrmlinkCoust \nzeger [ 1N B-RC-1S COKINOL001:S oL SRR ST &
B cefcon rzing T MERC-19 CUKIAOLOOL cTAnL
R SeFunscise string ez EM-RC-1% OUXIA1001:7 CHANNEL B Claiins X Saacrs D
LR Ldarray TIIT, TR, T3S, THD, 7O6. . . a7 MM-RC-18% CUXIETL001:E EANWEL R, PRCOE
57 3308 BeTP-RF.00LRSER 982 Hd-RC-18 COEZE01001:8 CEAMNEL Quelle
588 (== MRIF-RT.20LASER ST -RC-19 CTXINOLOOLIAL CHAEL & Enamile [——.
TS558 E33D@ BaTP-RF.001RSER 882 EM-RC-19 OUKI33100: t CEAHNEL
T4 BIS0F MmIP-RF.20LASES W WH-RC-1% CUXIIO1001:133 THANNEL
1561 Esa0e E=T0-RF. SOLREER B EMRC-1S CORHALN0L:1S CEMMEL
T2 s3e RRIP-RF.001AS1R WET  MH-RC-18 COKINOLOONTIA CEAINMEL
Te83 ey HETPAE. Q0LRSER 381 EMRC-18 CEISO1001:1S cHRmEL
THed e MTE-RT, G01ASE NET  MRC-LS CURINOLO0ITIE R
548 Es3oe BeIP-AF. 001RS58 aoes 48 Schaluer:® CEANMEL
TSEE LR MnIF-RF.001ASEE e MM-LC-Swi-PM LEGL Y1811 TRANWEL
T5dY [ -1 BeIP-RE.QOLRSER p HM-LC- %= LEQL 1831 CHANNEL
TER ES3DR BnIF-RF. J0LASER AoEL CERNNEL
B SefnusOiftsagelfrograns string | wn cRANNEL
FRSAMSET MASTER sring <valugrSTIUCTIBERbeED. . . TS CEANNEL
LAGTE CMETHATIN H M T4 CHRIIEL |
L0GIC_CMEINIIN 2 1 u T coumEL | e
FORENUR_TOMFTARGET [} w T80 et | e
PORERUE_CFY_LEVEL ©.000000 double THEs CERINEL
POWERUP_OFFRELAY DHIT @ 'l it L
FOMNERDE_CFFDELAY WALUE 1 o e CHRNHEL Figenscheften
e R 1 13 caunreL N s 0 i i
s 2 a3 bosciins ¥ Usec=laiin ) Veitle=taise [ Uneaubietabie o iotemal=tais
POWLRUP_ON_LEVEL 140, 00005% double T CERNEL
FOMERIP_CHOELAY THIT & 1 TEo  EmlE-RSL CEREL =
POMIFIE_CROELAY_VALUE  © " TEEL  MWIF-BSL OOL CHAMEL Seieioert von Lisie | G
PONERDE CHTIHE TNET 1 1 TES  BEIP-BSL DL CEANNEL ” g
PONIRUE_CHTING VALTE 11 ] 4
BulP-35T
TELE BmIF-SFT DDOCLAAIEBRECE:1
TEX BulP-35T OOOCISASEBRECD:2
7615 RmIP-Si0 DDODGAASEEAZMA 10
TE4f  HEIP-SL0 ODCDSHAUSEATNG:L
] RRIF-SL0 DODDSAAIEEADM1E
Tess Help 210 DOODSSAPSFATAL:Y
| —— ; |
G COL 130168200 [Rasphersybatic LAN- Testbon frits bex] pu event e Licence LZL-Usiock Lintect 118

Die Werte lassen sich dann Gber PutParamset verandern in einem Script

Ab Version V3.08.01. Einzelne Parameter des Mastersatzes lassen sich nun auch markieren in der
Detailansicht. Im Editor lasst sich nun Automatisiert der Code fiir die Manipulation dieses
Masterparameters erzeugen.

@ Script Developer VADBO1LZL  [Uniack Licence ! ur Black
Hﬂﬂ_ﬂ_mlh Backup

M = A e
- 1

[

&

!’

i

i | Eopieren

- Emfigen

a8 “Sarcs”

* z

_ smirpe.PutParamset [..)
Fenstergrisse Ausgabe speichem

e Lazesus Quelitext erzeugen

.ﬂ Block Kemmentar .

L]

o
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Dies erzeugt nun automatisiert den richtigen Code, in Abhangigkeit von: welches Gerat ist es (HMIP,
HM, CUXD 0.4) und dem erwarteten Datentyp.

" @ Script Developer V3.0801 LZL_ [Unlock Lic

[ Host Selektiet Methodenhilfe Backup.

Scriptz_d'mm|,r ritend 'm_j- pektor | CCU Disgnostics | Einstellung |D=bu9_9='|
2k

=

!- PutParamset Zuveisung vom SDV V3.08.01 LZL filr Gerdt: HmIP-SLO

¢~ Value [FILTER SIZE] ist vom Tvp integer

object ofEN= dom.GetObject (ID_CHANNELS).Get ("HmIP-SLO ahcdefd:l") H

var value= xxx; !- <<-- xxx durch den zu schreibenden Wert er. setzen

xmlrpe,PutParamset (oCHN. Interface (), oCHN.Address (), "MASTER", "FILTER_SIZE", wvalue.ToInteger () ):

-1 ;bW A

WD RES
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6.4 Linkset eines Gerates

Ist ein Device markiert, so liegt auf der rechten Maustaste in der Listenlibersicht der Menlpunkt
,Finde Direktverkniipfungen zu diesem Device”

3 P
A g . -
=z sxzagmr v
i — wnm
. i true
B s =
" [ falae
. benlee o
o™ - ey .
=i amesca, pevonec %
3 asTecomy
e (AEREIY RS
- T FASAITIV MALATL. . L '
a PRRNET AT plelsg
I cperalesrmusdaly Talss Firlsg Kaidie vam dieseon Devitr ambamparse
B s e Crccr sativen = Lhamapen i 4150
i e oo o Dt s shen R nschen
m e STERMLT Biatae-ar Cutin wah shan Garwarken inchan
& Ml "“"“;" et i Prigr i e D
Lavel -eTear-om
.l
o el prsaceria Fiasda glaha Bonicalypen mar
[ osinties % [ SR —————
7 10,207,005, 032 S el s e M
— o g1_pe 5 s = Flossdeans  F]Vabaair et ] i
= L Ak i ORI  [——— e —
» s a0 ki CarerPasatie e S-Freseoen essuger
O comer s i et com Lt I
caame o pan i_ ]
o i i
Creatingtamg. .. troe
@ cowisamas 1 PO 143 01085 RACKLPTEY_Tesei e RIS LT pen ) Uiomoe LC1-Unieck Lt 11

Die markierte Liste wird abgearbeitet, ist das markierte Element ein Device, so wird dazu versucht,
die zugehorigen Linksets aufzuldsen.

L
2.
-

b

RO

ol tevEr  ATELTER_SELT
| DevTELTIH —cE-RT-TH
f’f B Rt
|| demad semder  sreing ]
™ v 0f_ATIEIIR ok
| e — e—"
| e P
|| e s g = WECOASITAR: 6 (T_RAD_R3_MEIT)
-, SHSRT_EOREALIE 10 14 + MESOURIII0NE (Y_ANBAD_K3_MEIZ)
e TENITANTTN_MISDG, .. obia St
a |
b Tranan
]
| LEGIa0HEE Y (Y_BCELART_NETE) |
& IBGISMAINE (Y SCRIAPY sve [ [ Vuba e e
I tegiesns:s [y smer (¥ liseatuns 7 Vmbeatans 3 lramsabaciaine o
Ll e (¢ ) L e
°! Sehit e e | G
4 n .
B coummen T 1AL I0I0ETT  RACKUPDAY, TeoeE ISOSI01S LTSS [ e .

Die Linksets kdnnen angewahlt werden, Sortiert werden nach Name, Beschreibung, Empfanger und
Sender. Gleichzeitig werden die Expertenparameter, so vorhanden unter Paramset Link dargestellt.

Diese konnen auch markiert werden und im Editor kann fur diese Parameter automatisch der Code
zum Beschreiben generiert werden.
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6.5 Rega Push auf Datenpunkte via Rega event

Rega Push: Damit lassen sich Datenpunkte innerhalb der Rega verdandern, die sich normalerweise
nicht verdndern lassen. Z.B. Batteriefehler eines Netzaktors . Setzt voraus, dass dieser Haken im
der Konfiguration Datenpunkte gesetzt wurde:

Ansicht Devices | Ansicht Channel | Ansicht DataPeint | Ansictt Systemvarisblen | Ansicht User
Datapoint: Kompdett | Detapoint: Ohne Rekursion | Datapeint: Normal
Ohne Rekursion

onfiguratanseinstellungen Script Developer |
Ansicht Methoden

¥| Channel EnumMetaData [R] | LastTriggesiD TypeMame
Channel [R] ¥ Enum3peciallls ¥|LastTrggerTime | Unerasable

| DPEnumlisagePragrams ¥ HSSAddress ¥ LastTriggerTimeSeconds ¥ Used
DPEnumUsagePrograms [R] 4 HSSD | LastValue | Value

7| DPinto 7 HssType 7| Opersticns 7| Vesible

¥| DPUsageCeount ¥ Internal 7| Timestarmp

| Enabled o LastTimestamp | TimestampSeconds

7] EnumbetaData 7 LastTimestampSeconds ¥ Type

Konfiguration Datapoints

| Send to DP via xelrpe hitp:127.0.0.1:1999/ event

Des weiteren braucht es in der Sicht Freigabe auf TypeName (SDV priift auf HSSDP) und anklicken
von Value. (Level 6 braucht es daflir auch)

Hat der DP die Eigenschaft Write, wird ein ganz normales State (xxx) ausgefiihrt. Hat er diese nicht,
macht der SDV bei Wertdanderung von sich aus ein Rega Event auf den DP.

(Wenn die Freigabebedingungen passen)

Dieses Feature ist extrem ntzlich aus eigener Erfahrung zum Testen von Programmen, wenn man z.b.
Testtrigger und dhnliches von Sensoren prifen will. Man muss hier nicht z.B mit dem Fén auf einen
Thermostaten blasen, damit dieser iber 35 Grad geht, einfach den DP anklicken, Value auswahlen und
die Zahl andern. Wert ibernehmen.
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6.6 Querverweise zu Datenpunkten in WebUI-Programmen
Es ist moglich, zu HSSDP, VarDP und AlarmDPs selektiv die Verwendung in WEBUI Programmen zu

suchen.

w3

CA®aa @l

Als Trigger: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil als ,bei Anderung” oder ,,bei Aktualisierung”
verwendet werden.

Nur prifen: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil als ,,nur prifen“ verwendet werden

Als Egal wie in Bedingungen: der Datenpunkt muss im Bedingungsteil vorkommen

Im Zuweisungsteil: Der Datenpunkt wird im Dann oder Sonst Teil verwendet

Egal wo: Der Datenpunkt muss nur irgendwo im WebUI Programm vorkommen

Als Ergebnis erscheint in der Listenauswahl die Programme, wo der selektierte Datenpunkt unter der

angewahlten Bedingung vorkommt.

ISE_ID
8632
1433

Name

Demo
S¥5 01 BOOT

Script-Developer V3.10.xx

Typelame
PROGRRM
FROGRAM

Black im Januar 2020

Information

DemoTest
CCU im Boot

| DomScan | Types
1D _SYSTEM WAL

Systemvariablen
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7 Diagnosebild
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7.1 Allgemein
Reiter fiir Allgemeine Einstellungen

7.1.1 Liste Konstanten
Alle Systemkonstanten der Rega werden dargestellt

7.1.2 Regadom
Status der Rega abrufen und Speichern anstossen
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7.1.3 SystemUbersicht
Allgemeine Information Uber die CCU
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7.1.4 Cachelnfo
Darstellung des Cachelnhaltes der CCU

7.1.5 Regadom Aktualisierung
Anstossen von dom.RTUpdate (). Auswahl fiir die ComboBox

Regadem Aktualisierung

—

L—_— Keine -- =

_ --Keine --
0 - Alle
1 - Value Change
2 - Timer Change
3 - Program Change
4 - History Change
5 - ComTest Change
6 - Scheduler Change -

| »

.

Hier auch Schnellstatus Programme mit gesetzter Copy ID. Ist nach Neustart zentrale immer noch der
Wert <>0... Geisterprogramm
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7.1 SSH Funktionalitat

Wenn auf der CCU / Raspberrymatik SSH freigegeben ist, ist es moglich, ab Level 5 eine rudimentére
SSH Funktionalitat zu nutzen.

Was ist dazu nétig ?
In der SDV Ini missen die nétigen Schlissel eingegeben sein.

[CCU1]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=xxxx
PASSWORD=yyyy
USEHTTPS=true

SSHUSERNAME=root Bestandsnutzer: diese schliissel hinzufiigen

SSHPW=sshpasswort

[CCU2]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=false
SSHUSERNAME=root
SSHPW=

[HOSTCCU]
IP=192.168.2.xx
USERNAME=
PASSWORD=
USEHTTPS=False
SSHUSERNAME=root
SSHPW=

Ab der 3.08.xx kommt der SDV wieder ohne das PLink aus, hier wird dies nun iber CUxD realisiert.

In dieser Zeile lassen sich nun einfache SSH Kommandos ausfihren.

S5H Command Line

@ ccui192168210 ) HTTPS - AUTH  FW: 345520100330  Programin

Dies soll und ist aber kein Ersatz fiir eine putty Konsole, eher gedacht fir ich muss mal eben schnell
einen Befehl ausfiihren oder man hat nicht die Befehlsfolgen im Kopf sondern benutzt die Hilfe.
Programme dort zu starten oder z.b. top zusehen geht nicht und ist auch nicht geplant, das kann putty
ganz klar besser. zweimal Rad erfinden ist auch nicht nétig.
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Einige Funktionen sind als Hilfe mit rechter Maustaste auf die Kommandozeile programmiert, wird bei
Bedarf von mir noch erweitert, Vorschlage dazu sind auch willkommen.

55H Command Line

mount / -o remount,rw

mount / -o remount,re

Programme dort zu starten oder z.b. top zusehen geht nicht und ist auch nicht geplant, das kann putty
ganz klar besser. zweimal Rad erfinden ist auch nicht nétig. Also eine Ausfiihrung von top rennt nach
10 Sekunden in den Thread Timeout Kill.

>>>Eap
ThreadKilled

Script-Developer V3.10.xx
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7.1.1 SSH Realisierung (CUxD ab 2.3.1 oder plink.exe)
INI Schliissel SSHPLINK=false

bei false versucht er den Zugriff Gber die CUXD Seite. Wenn der Zugriff nicht Freigeschaltet ist Gber

USERACCESS=1+
USERLOGIN=

rennt er dabei gegen Access denied.

Das Kleingedruckte: USERACCESS=1+ ist Sicherheit wie alte Version, also keine.

Wer das nicht méchte, kann den damals beschriebenen alten Weg gehen, putty suite runterladen,
plink exe ins SDV Verzeichnis kopieren, cmd unter Windows 6ffnen und einmal im SDV Verzeichnis
ausfiihren:

plink -ssh root@IPderCCU -pw SSHPASSWORT top - nl

Wenn es der erste Aufruf war, die Frage nach dem Zertifikat bejahen. danach geht der Aufruf auch
headless mit dem SDV.

damit ist aber wieder Windows im Spiel.

Wer weder CuXD den Access setzen mochte noch plink benutzen will, der kann den SDV nutzen bis
auf die SSH Fnktionalitat.
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7.2 Programm Condition Konsistenz.

Durch hiufiges Andern, oder auch internen Fehlern in der WEB-UI kann es vorkommen, dass eigentlich
in sich richtig ausschauende Programme in Ihren Objektstrukturen logische Fehler aufweisen und nicht
mehr triggern oder ansonsten unlogisches Verhalten aufweisen. Der bekannteste Fehler z.B. ist ein
Programm mit einem Stringvergleich welches aber reproduzierbar nicht triggern wird, weil die WebUi
aus dem bei Strings eigentlich vorgesehenem ConditionType 1 (bei) eine 6 (ist kleiner bis gleich) macht.

Als Vorstufe zu der Erweiterung Program backups kann der SDV nun mir bekannte logische
Inkosistenzen erkennen, aufzeigen, und wenn moglich, einen Korrekturvorschlag nennen und diesen
auf Anweisung auch ausfiihren.

pesrir

Andyic |/ Kokt un ProgiammCondiborn

9 Wis soll gemacht wertden 7

Check Internal Sysuat | | Check Progeam Structure
Liste Kansianien Check Conditsion Konssstenz
Check MataTags SysVar

Check Channel Sysviar

[ 0K [ mbeechen

Audisalisienen

Auswahl ist selbsterklarend.

Stufe 4 (mit Reparatur sollte immer erst nach Stufe 3 (Uberpriifung mit Korrekturvorschlag) benutzt
werden. Hier werden die Fehler aufgefiihrt und ein Losungsvorschlag aufgezeigt. Wenn dieser schliissig
ist, gut, kann man den SDV drauf loslassen, wenns arg schrdg aussieht kann oder muss man die
Korrektur manuell machen.

ProgrammAnalyse Konsistenz SingleConditions & Singledestinations
Black in April 2013
hnalyse Program: Rlarmtest [ID: 8528]
Inkonsisctenz [SCND-ID: EB567] Rule-Nr: 1,CND-Nr: 1, SCHND-Nr: 1 —— LeftVal: 2 [ivcBinary], RightVall: 4 [ivcFloat]
Ursache Boolvergleich ivtBinary Links mit nicht ivtFloat Wert rechts
Umrechnen won rechts Wert 15.000000 [ivtFloat] in true [ivtBinary]
Kann vom SDV korrigiert werden

Analyse Frogram: Stringtest [ID: 85622]
Inkonsistenz [SCHND-ID: 9258] Rule-Nr: 1,CHND-Nr: 1, SCND-Nr: 1 -- LeftVal: 20 [ivtString], RightVall: 16 [ivtInteger]
Ursache Stringvergleich ivtString Links mit nicht ivtInteger Wert rechts
Umrechnen won rechts Wert 25 [ivcInteger] in 25 [ivtString]
Fann vom SDV kozrigiert wenden
Analyse Program: USV_01 SHUTDOWN [ID: 2003]
Inkonzistenz [SDEST-ID: 2600)] Ruls-Mr: 1,5D5T-MNr: 1 —- DesatinationDP : 2 [ivtBinary], DestinationValusType : 4 [ivtFloat]
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2604] Rule-Hr: 2,5DST-Nr: 1 —— DescinationDP : 2 [ivtBinary], DestinationValueType : 4 [ivtFloac]

Geprift: 37 Programme
Dabei wurden 4 Inkonsistenzen gefunden in 3 Programmen
Von diesen 4 Inkonsistenzen warden keine korriert
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In diesem Beispiel werden gefundene Inkonsistenzen aufgezeigt, die Ursache dargelegt und die Losung
und ob der SDV diese, wenn er mit Reparatur gestartet wird, diese korrigieren kann.

Wenn ja, wird im in einem Korrekturlauf diese Inkonsistenzen beseitigt.

Programminalyse Konsiatenz SingleConditions & Singledestinacions -
Black in April 2019
Analyse Program: Alarmteat [ID: B8528]
Inkonsistenz [SCHD-ID: 8567] Rule=-Nr: 1,CND-Nr: 1, SCND-Nr: 1 -=- LeftVal: 2 [ivtBinary], RightVall: 4 [ivtFloat]

Ursache Boolvergleich ivtBinary Links mit nicht ivtFloat Wert rechts

Umrechnen von rechts Wert 15.000000 [ivtFloat] in trme [ivtBinary]

Hann wom 5DV korrigiert werden

Korrigiert durch RightVallValIype (ivtBinary)

Anslyse Program: Stringtest [ID: 8622]
Inkonsiatenz [SCHD-ID: 9258] Rule-Nr: 1,CND-Rr: 1, SCHD-Rr: 1 -- LeftVal: 20 [ivtString], RightVall: 16 [ivtInteger]
Ursache Scringvergleich ivtString Links mit nicht ivtInteger Wert rechts
Umrechnen von rechts Wert 25 [ivtInteger] in 25 [ivtS5tring)
Eann wom 5DV korrigiert werden
Korrigierc durch RightVallVallype (ivtString)
Analyse Program: USV_01 SHUTDOWN [ID: 2003]
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2600] Rule-Nr: 1,5D5T-Nr: 1 -- DeatinationDP
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2604] Rule=Nr: 2,5DS5T-Hr: == DestinationDP

2 [ivtBinary], DesatinationValueType : 4 [ivtFloat]
2 [iwtBinary], DeatinationValueType : 4 [ivtFloat]

-

Gepriifc: 37 Programme
Dabei wurden 4 Inkonsistenzen gefunden in 3 Programmen
Von diesen 4 Inkonsistenzen wurden 2 koerrigiert

Ein nochmaliger Lauf zeigt diese 2 korrigierbaren nun nicht mehr als inkonsistent an.

Programminalyse Konsistenz SingleConditions & Singledestinations
Black in April 2018

Analyse Program: USV_01 SHUTDOWN [ID: 2003]
Inkonsistenz [SDEST-ID: 2600] Rule-Nr: 1,SDST-Nr: 1 —— DestinationDF : 2 [ivtEinary], DestinationValueType : 4 [ivtFloat]
Inkonsiztenz [SDEST-ID: 2604] Rule-Hr: 2,5D5T-Hr: 1 —- DestinationDP : 2 [ivtBinary], DestinationValueType : 4 [ivtFloat]

Geprufc: 37 Programme
Dabei wurden 2 Inkomsistenzen gefunden in 1 Programmen
Von diesen 2 Inkonsistenzen wurden keine korriert
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7.3 Programmanalyse

Mittels der Programmanalyse kann die Konsistenz der Programmobjekte liberprift werden.
So sieht der Aufruf auf, wenn die Priifroutine erfolgreich tiber die Programme gelaufen ist.

[meerrempeeEat——— — e

it eberan B |

CA T AT R
3
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Keine Eintrdge in ProgrammCopyID, die weiteren Tests ergeben eine Ubereinstimmung zwischen
dem DomScan und der Analyser der Programme

Mogliche Fehlerbilder:

1. Geisterprogramme, Leichen welche beim Editieren lbrig geblieben sind.
e R 1y e

it eberan B |

Scopildnn | Semstimgate | i T T PR —

CA-C 0T waldl 33 0 ML

G CTU ISIBLLI (ResphverryMoto- LA Tetbmbstilos]  HTIPS- T

Hier wird das urspriingliche Programm und die (Geisterkopie) daraus angezeigt. Der erste Versuche
ware: einen Reboot zu versuchen und zu lberprifen, ist der Eintrag des Geisterprogrammes weg
oder nicht. wenn nicht, kann manuell versucht werden, die Objecte der Kopie (nicht des
Quellprogrammes) zu l6schen

ol i Lo L ke e

2. Programmfragmentreste

In der Regadom tummeln sich Reste ehemaliger Programme, welche aber nicht mehr in der Struktur
unter ID_PROGRAMS auftauchen.
Provoziert habe ich es hier in dem Testfall, in dem ich ein RULE Object mal handisch angelegt habe.
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Der Testlauf schlagt hier an:
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Es wird unter den Objecten OT_RULE und OT_DESTINATION angezelgt dass sich in der Rega 2 Objekte
tummeln, welche keinen Bezug zu dem Inhalt eines Programmobjektes haben. (2 deshalb, weil ein
dom.CreateObject (OT_RULE) auch gleichzeitig das zu der Rule geh6rende OT_DESTINATION Object
erzeugt)

Ein Programm ist auf der CCU so Aufgebaut:

Single Condition 1 Condition 1

Single Condition 2
Condition 2

Single Destination 1 Destination 1
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diese kann man sich im Inspektor ansehen
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Dazu die gefundene ID in die Suchmaskte eintragen und Enter driicken
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Man sieht, ein Object ohne Bezlige. es kann also entfernt werden. Loschen Freigeben,
Programmunterobjekte missen auch freigeben sein zum I6schen, dann
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Es ist weg.

Und immer die Erinnerung: vor Loschen immer ein Backup machen, bei loschen gibt es
kein Undo.
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7.4 Systemvariablen Metadatenkonsistenz

Dieser Menipunkt tiberprift die Systemdaten auf Konsistenz von dem Typ, welcher durch ValueType
und ValueSubtype spezifiziert ist und den Eintragen unter EnumMetadata.

Druck erzeugt folgendes Men(i:

Mesaluta m Systemvanalen “
| Chec Internal Syswar Chieck Proggram Structure | e Was soll gemacht ertden ?

Uberpeiifen der Systermasiablen des Berncha

| Liste Konstanten Check Condition Konsistenz 0. 5VSTEM_ VAREABLES ef goftige MetaToge

" e = @ b Pruden
heck MataTags Sysvar P Pridters und Esgebanis in Insgeskzon
Korrigeren und Ergebinis in Inapektor

o Arechen

Punkt 1: nur Prifen
Bringt eine Ausgabe in der Form, wie das Script, welches ich im Forum Online gestellt hatte. Mehr nicht. Er tut
selber nix.
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Punkt 2: Nur Priifen und Ergebnis in Explorer

Genau wie Punkt 1, es wird eine Uberpriifung gemacht, zusatzlich wird das Ergebnis noch in die Auswahlliste
des Inspektors geladen. Dort kann Uberprift und gegenbenenfalls auch manuell korrigiert werden.

- B0 boance by Boack] [ Registie 1 p—

[ k-4 E—
any
;_J - AP
.|
]
a
(‘ -
‘ Jnbhi
. CTe—
& -
&l
Ly T i . VWP S, | S —SSSSSS——|N———SSSSS—
*]
at
A - -
- .
0 ket v ik
4
3
3
E \‘ COW 192 168015 [Ranptvem et -LAN- Trstbos frac o HTTPS - SUTH  Nemferpt ise & smmee LT ook Losteck

Script-Developer V3.10.xx Black im Januar 2020 Seite 111



Punkt 3: Korrigieren und Ergebnis in den Inspektor
Hier wird automatisch korrigiert und das Ergebnis dann in den Inspektor geladen.

VORHER AUF JEDENFALL EIN BACKUP MACHEN. Es gibt kein Undo hierbei.

G CCL 192181 Paspbarpbate 1AM Trtbonsi b

Ein nochmaliger Durchlauf bringt dann die Fehlerfrei-Nachricht.

Konsistenzcheck Systemvariablen
Metadaten Konsistenzcheck
Black in 20189

Geprift: &8 Systemvariablen
Keine Auffilligkeiten festgestellt
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7.5 Systemvariablen Test auf NirvanaChannelBezlge

Es wird tiberpriift, ob die Methode Channel () entweder Leer ist (ID_ERROR) oder auf einen gliltiges
Channel Objekt verweist. Wenn nicht, handelt es sich um einen NirvanaChannelBezug.
Hier auch: Auswahl was gemacht werden soll

Channel in Systemvariablen u

@ Was soll gemacht wertden ?

Uberpriifen der Systemvariablen des Bereichs
ID_S¥STEM_WARIABLES auf galtige Index in Channel ()
Methode

i@ Mur prifen

{71 Mur prifen und Ergebnis in Inspektor

(7 Korrigieren und Ergebnis in Inspektor

| 0K || Abbrechen
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9 Seriet Developer VIOTIOLIL  [Uisek Licence by Black] [ Regeste M Elnck | [ 12 il
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Resen DutyCycie Restene Prasenzvar 950
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Check nternal Sysvar Checs Program Structue |
Liste Konstanien | | Check Condition Kensistanz. |
Check MataTags Sysvar |

Check Channel Sysiar
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Die Auswahl Korrigieren bereinigt dann diese automatisch und lad die veranderten Systemvariablen
in den Inspektor.

KonsistenzCheck Systemvariablen Channelbezug
Uberpriift auf giiltigen Channelbezug
Black in 2018

[ID: 8664] "testBoolZ™ Channel verweist auf falschen Objekttyp (ID: 7018 - VARDP) --> korrigiert

Geprift: 69 Systemvariablen
Davon 1 Systemvariablen mit inkorrektem Bezug in Channel ()

7.6 Test und Korrektur Zeitmodule

Allgerein | Systermvariablen | Gerdte/D e | Prog

Check Program Structure
Check Condition Konsistenz

Cond - Dest Channel

Zeitmodule 1

Seit Version 3.08.10 ist das Men(i CCU Diagnostics in Reitern strukuriert. Unter Programme findet
sich nun die Testoption Zeitmodule 1 . Hierbei wird gepruft auf korrektes Einhdngen des Zeitmodules
in ID_CALENDARDPS, ob jedem Zeitmodul genau ein Programmobjekt zugeordnet ist. Korrektur
kann da erfolgen wo moglich. Auswahl erfolgt nach anklicken des Buttons ,Zeitmodul 1

g -
Zeitmodule Test 1 [

9| Was soll gemacht wertden ?
k" 4

-

Uberprafen der Zeitmodule als DomScan auf korrektes
Einhdngen in der Liste ID_CALENDARDPS,

Jedes Zeitmodul muss auf genau EIN gdltiges
Programmobjekt verweisen

Maglichkeit der Korrektur

@ Mur priifen

() Priafen und wenn mdglich korrigieren

[ ok ]| Abbrechen
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7.7 Test und Korrektur HistoryDPs.
HistoryDPs sind eine wunderbare Gelegenheit um immensen Datenmdll in der RegaDOM zu
hinterlassen. So wird beispielsweise fir bei Anwahl eines Channels auf protokolliert fiir jeden
einzelnen Datenpunkt des Channels ein HistoryDP angelegt. Wird das gerat irgendwann mal
geloscht oder die Aufzeichnung deaktivier, so bleibt — richtig gedacht — der HistoryDP erhalten.
Kann man so machen, muss man aber nicht.
Mit dem Punkt

F

Aligemein | Sy iablen| Gerite/D [pr

Check Device - Interface

Check Datapoints - Channel

Check History-DPs

istoryDPs, ob diev

auf einen HSSDP oder eine 5
i den gerneldet.

enn der Datenpunkt als

olfieren angewihit ist.

in ArschiveDP [
iable verweisen.

nicht mer zur prot

55H Command Line

Lassen sich verwaiste oder auch falsche HistoryDPs aufspliren. Die Art der Bearbeitung wird beim
Anklicken festgelegt.

& b
HistoryDPs Konsistenzcheck M

) Was soll gemacht werden ?

Uberpriifen von HistoryDPs auf korrekt referenzierte ArchivDPs,
- Archiv DPs verweisen ins Mirvana --» Clear

- ArchivDPs verweisen auf ungdltiges Object --> Clear

- ArchivDPs ist nicht auf protokolliert gestellt --> Clear

Maglichkeit der Korrektur

@ Mur Anzeige nicht referenzierter HistoryDPs

() Anzeige und List im Inspektor nicht referenzierter
HistoryDPs

7 Anzeige und Léschen nicht referenzierter HistoryDPs

0K || Abbrechen
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Nur Anzeige:
Listet die gefundenen ,Inkonsistenzen” rechts im Ausgabefenster auf. Es wird aber noch nix
korrigiert oder verandert

Anzeige und List im Inspektor

Listet die gefundenen ,Inkonsistenzen” rechts im Ausgabefenster auf. Zusatzlich werden die
gefundenen IDs in Listauswahl des Inspektors geladen und kdénnen dort mit dem Inspektor
untersucht werden. Es wird aber noch nix korrigiert oder verandert.

Anzeige und Loschen
Wie unter Punkt 1 werden die gefundenen Inkonsistenzen rechts im Ausgabefenster gelistet,
gleichzeitig wird korrigiert (nicht referenzierte DPs werden gel6scht).

Ein HistoryDP verweist auf eine Systemvariable, bei der Protokollierung allerdings abgewahlt
wurde:

Asslyse History DPs

08 werweist im RArchiveDP [6461] auf Systemvariable mit DPArchive ()=false. Empfehlung l&schen

Wenn Korrektur angewahlt wiirde, wiirde der HistoryDP gel6scht werden vom SDV.
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7.8 Check Internal Sysvar

Hierbei werden die Systeminternen auf Konsistenz gepriift (ID 950 Anwesenheit, ID 40 und 41,

Warnung und Alarm)

[P

@ Script Developer VIOTL1B 171 [Uniock Licersce by Black] | Begustiest far Back |
| Most  Selekiet  Methodenmite  Backup
| | Semptdion | bapektoe | CCU Doagresties | Eintelungen | Debugges
|.. Frogramme mit gesetiter CopylD: 1
kel § o Dieser Werte sclite mormalerweile 0 mein
[} | Restore Prasanavar 950 |
:L'Z Checks n OF sein, sonst Mandlungsbedarf
|- theck Veriable Anwesenheit 550
{ 950.Type ) VARCF a
350, Mame [} 1 ©Cu_sooT
5] S50.ValueType ()2 2 ak
e ——————————————— 550.ValueSubType () © 2 ok
(™ |Checkinternal Sysvar| | Check Program Structure | 950, Emakled(): true ok
: S50, Used ()1 true ok
- T 1 = teue ak
= Liste Konstanten | | Check Condition Konsistanz | true alk
- . Ealee ok
E q 950 an ID SYSTEM VARIABLES ak
ﬁ | Check MataTags SysVar | 850 ID DATAPCINTS ak
& 1 Chack Variabls Alar= Hessages 40
/ Check Channed Sysvar | 40.Type (1t VARDE ak
40 Name: () ¢ SimysVasilarminrsages)
@ 40.ValueType ()1 16
,I 40 ValueSubTypeih: L] alk
0B 40, Enabled() 1 true ak
4 aih: trie ok
-] % rasable () true ax
Aktuslisieren 4 ible() talse ok
40, Inzernal(): true ke
5‘! 40 1n I0_SYSTEM_VARIABLES ak
. 40 in IT_DATAPOINTS ax
p a 2able Warn Messages 41
a $1.Type ()& VARDF
4 5{aysVarServiceNessages]
41.ValseType ()¢ 16 ak
41, ValueSubType ()2 9 ok
41.Emabled() : true ok
41.Used() : true ok
41.Unerasable ()1 tTue ak
41, Visiele() false ax
41.Internal ()1 true ak
41 im ID SYSTEM VARIABLES ak
41 in ID_DATAFOINTS ok
I €O 192168210 [Respberrpbiatic-LAN-Testbox btz bos] HITPS - AUTH  NewScrpthac Lence LIL-Uriock Luted O

Alles Tests sollten OK melden, bei Fehler besteht Handlungsbedarf.

7.8 Check Objects

Testroutine fir:

Uberpriifung richtige Objekttypen in Aufzidhlungen

Gegenprifung von beispielsweise Channel - Datenpunkt auf korrekten Verweis
Uberpriifung richtiger Objekttyp von referenzieren Objekten

Uberpriifung korrekter Address und HSSAddress bei Geriten

Es wird immer mit Test und Gegentest gearbeitet
Sackop -
€U Biagrestics | Einstelungen | Debugger

Erstellc vem V3.08.085 LOL
Black in Nowesbes 019

=npunkte |Programme

ung 15 Objekte in AufzShlung 1 ID DEVECES
ung 4 Cbjekre in Rufrénlung : ID INTERFACES
“es me pndeses i in Aufzihlung ;1D ROOMS

Check Objects

in Aufzéhlung © ID FUNCIIOHS

in Aufzinlung : I0_FAVORITES

in Aufziblung : I CHAMNELS

in Aufzihlung : 10_SYSTEM VARIASLES
in Aufzihiung 1 ID_DATAFCINTS

ung 41 Objekre in AufrEhlueng : ID_PROGRAHS

ung 11 Cbjekte in AufzMhlung : ID_CALENDARDES

witmbten Vesams

Aberprifung 55 Objekte in Aufzéhlung @ ID_SERVICES
tberprafung 11 Objeicce in Aufzhnlueg : ID_WOLES
Ubesprafung 85 Chjekte in Aufzhblung : ID CONDITIONS
tberprifung 132 Cbjekte in Aufzshlung : ID_SCONDITIONS
iberprafung O Objekte in Rufzshlung i ID DESTIKATIONS
Yeerprafusg 71 Cbjelre in Anfskhlusg : I0_SOESTINATIONS
Ubesprifung & Cbyekte in hufsdhlcng : ID_USERS

Chieck Devices <-> XMLRPC.

Rusgefihrre Frifung
Step i - DomScan dber die Rega mit Abgleich: Objekte in Listen
Scanberech RegaDOm IseID (1} bis IseID [€5535}
Gbject [12733,3BIC] vom Type ENDM nicht gelister ia ID RODOMS
Object [13734,ABDC] won Type ENUM nicht gelister in ID_ROGMS

In der Regalom Gberprifre Objekre | 2387
Hachate verwendece ID in RegaDom : 13320
GetntecObiekse ohoe Li 2
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7.9 Check Devices <-> XMLRPC

Folgendes wird berprift:
Alle Gerate mit gliltigem Interface muissen auch in ID-Devices gelistet sein.
Jedes dieser Gerate muss sich auch im Schnittstellenprozess wiederfinden.

Aufgelistet werden:

- Gerate, die Im Schnittstellenprozess vorhanden sind aber nicht in der Rega
- Gerate, die in der Rega vorhanden sind aber nicht im Schnittstellenprozess
- Geradte die nicht in ID-Devices auftauchen

Check Devices <--> xml neu eingefiihrt. Dieser Lauf flihrt einen Vergleich der rega gegen die
Schnittstellenprozesse durch. Damit lasst dich auch ein gerat finden, dass nicht mehr in der rega ist
aber noch in den Schnittstellenprozessen hangt. Eine Reparatur wird nicht automatisch gemacht,
aber der weg vorgeschlagen (der beginnt immer mit einem VollBackup). Das vor einiger Zeit mal
CuxD GeisterDevice liess sich damit auch finden.

SCU Dhagnostics  Einstellungen | Debugger

Folgende Gerdte wurden an den Schnittstellenproressen gefinden:

fenpunite | Programme

Check Objects

EE

RegaHss
Regs gefunden:

Check Devices <-> XMLRPC

7.10 Check Devices <-> XMLRPC

Testroutine fir:

Uberpriift Enums auf folgende Konsistenz:

a:) EnumTypes ()

1. ID_ROOMS miissen Type etRoom

2. ID_FUNCTIONS miussen Type etFunction

3. ID_FAVORITE missen Type etFavorite

haben. Korrektur ist moglich

b:) DomScan nach Enums

gefundene Enums

1. etRoom miussen in ID_ROOMS

2. etFunction mussen in ID_FUNCTIONS

3. etFavorite missen in ID_FAVORITE gelistet sein
gleichzeitig wird noch nach etUnknown gesucht
Die Liste hierbei gefundener Inkonsistenter Enums wird in das Listenfeld des Inspektors geladen
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Auch hierbei wieder das Auswahlfeld zur Bestatigung was durchgefiihrt werden soll:

(4 -
Analyse / Korrektur von Auszéhlungen (Enums) w

.@ Was soll gemacht werden 7

Uberprifung von Enums aus ID_ROOMS, ID_FUNCTIONS,
ID_FAVORITES auf ihre Konsistenz,

Analysiert wird dabei die Korrekte Vergabe von EnumType
0

Domscan auf verwaiste Enums, die Zwar den EnumType
haben, aber nicht in den Aufzihlungen gelistet sind

@ Nur Uberprifung
(7 Uberprifung und Reparatur

[ ok || Abbrechen

@ Script Developer V310010 1L [Unlock Licence by Black] [ Riegistiert fir Black]  [instance: MAIN]
[Mast Selekbent  Symtmcheck  Methosenhilte  Backup

|| [ scripttsino | Favorsenansins | Inspeidtar | CCU Services | Einstellungen | Debugger|

Check richtige Emumlypes in hufzéhlungen

[ e S
: | Adgemen, | Systemvaristien | Gerite/Datenpunite. | Programme | Geritehspien Black in Oktober 2018
v O R DR 7= Test G we mit 11 E & getestec chne Fehler
[ Ehack Device ['m““'j | Eheck Obledls 7 Test Riume mit 16 Eintrigen getestet chne Fehler

Test Faveriten mit 14 Eintrigen getescet chne Fehler
|Ch&ck Datapoints -(hamﬂl Teat auf werwalste Auazshlungen
| " Gbject 1D [12733 , ABOC] ala Type ecRoom nicht in ID ROOMS gelistet
Object ID [12734 , ABDC] als Type etRoom nicht in ID ROCMS gelistet
Object ID [14019 , SDV_ENUM KDPs] als Type etUnknown aufgefunden
Coject ID [14020 , SDV_ENUM_KChnans] als Type etUnknown aufgefunden
¢

Cbject ID [14021 , SDV ENUM ] als Type
Object ID [14022 Sw_m_ -1 ] als Type di
Es wurden § in te Enumlype
| Check History-DPs | Daven wurden 0 korrigiert
(] Check Enums | | cneck Devices <-> xRec Hemeniose Enums autgefunden

“wBde S50 NES

g ‘Was soll gemacht werden ?

Bei der Uberpridumg wurden § Enums mit der Type
etlinknewn oder mit ungtigen Verweisen gefunden.
Das Ergebnis in den Inspeitor laden T
@ Ergebinis in Inspektor
WVenwerfen

[0k [ abrechen |

¥ RN

554 Command Line

a COL 192,268,219 [] HTTPS - AUTH  FW; 3491720191235 GetARHSSromDevice hsc Licence: LCL-Unlek Listed: 0

Es folgt die Abfrage, ob das Ergebnis in den Inspektor geladen werden soll zur Uberpriifung /
Raparatur oder ob das Ergebnis verworfen werden soll
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8 Geratekopieren

Unter diesem Reiter in der Hauptkategorie CCU Services verbirgt sich ein machtiges Tool, um
Gerateeinstellungen von einem Gerat in ein anderes zu kopieren bzw Gerate auszutauschen. Im
gegensatz zur originalen WebUI arbeitet der SDV dabei auch mit dhnlichen (nearEqual) Geréten und
auch mit HmIP Geraten.

@ Script Developer V310010 ICL  [Undock Licence by Black] [ Registiert fir Black]  [Instance: MAIN]

[ Host Seteke sche ethode & Backup
ScriptEditar | Favonteninsicht | Inspektor| CCU Services | Emstellungen | Debugger
Aligemein | 5 iabien | [Datenpunkte | Prog G P

|zoz Ropiermodus -

—-— Ropiermodua

Zied-Device

| ROEQLE

L R Y I K

¥ Nur Testlauf, kein reales Ubertragen

o
o

1. Kopie Masterset: kopier die Gerateeinstellungen eines Gerates in ein Baugleiches oder
dhnliches Gerat

2. Geratetausch: noch nicht implementiert in 3.10.02, kommt noch

3. HmIP Week_Profile kopiert die Wochenprofile aus dem entsprechenden Kanal eines HmIP
Aktors in einen anderen HmIP Aktor

4. Heizprofile: kopiert die Heizprofile von Hand / Heizkérperthermostaten bzw Heizgruppen
selektiv untereinander, auch zwischen HMclassic und HmIP Geraten

Ahnliche Geriate sind im Source Code Hardcoded, momentan sind folgende Gruppen angelegt:

NearEqualMASTER:= tNearEqualDevice.Create ();

NearEqualMASTER.Add ('HM-LC-B11-FM'#9'HM-LC-B11PBU-FM'#9'HM-LC-B11-SM');

NearEqualMASTER.Add ('HM-LC-SwlPBU-FM'#9'HM-LC-Swl-FM'#9'HM-LC-Swl-DR"') ;

NearEqualMASTER.Add ('HM-Sec-RHS'#9'HM-Sec-RHS-2");

NearEqualMASTER.Add ('HM-Sen-MDIR-0-3'#9'HM-Sen-MDIR-0-2'#9'HM-Sen-MDIR-0O'#9'HM-Sen-MDIR-SM') ;
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8.1 Kopieren Masterset

Als Erstes unter CCU Services - Geratekopien den Kopiermodus einstellen Dann im nachsten Fenster
die Gerateart auswahlen, unter der kopiert werden soll. Es wird vom SDV eine Auswabhlliste
generiert, wobei immer mindestens 2 gleichartige Gerate vorhanden sein missen. (sonst ware es
auch schlecht mit kopieren). Dann das Quell und das Zielgerat selektieren. und Masterset Kopieren
driicken. daraufhin werden die Einstellungen von dem Quellgerat in das Zielgerat kopiert.

Unter Geratetype werden die Geratetypen vorgeschlagen, die mindestens 2 mal vorhanden sind,
dann daraufhin das Ziem und das Quelldevice auswahlen.

Heat N Eackup
Scoptéator | Favomenansacne | nspekase | CCU Serices | Esteilungen | Debugger
> Abgemein | Sysenveansbien | Gesite Danenpuskse | Pragramme | Gedtekipin
| (reeim mstesens = |smip-aTav-2 -
7. [T . Tiek- Device
B | HaIF-HEL
" | | oecarmmarsDDo
A‘j PP g TRY-1 (P 2281 25}
i WSTRrSet Lopstien
8
o
&l
o]
€]
1 Pt Testi, ki restes Ubertingen
&
LH
55H Comman A Line
& o istiezio || WTTPS - AUTH P D37 JE00 2 GenhlbeiromDence hac

Sollten beide Gerate nicht identisch sein oder bei identischen Geraten eine unterschiedliche
Firmware vorliegen, so wird das Infofeld gelb hinterlegt. Letzte Entscheidungsinstanz ist dann der
Mensch

SETERTIETT Sy L ane e TR BauRup
| ScriptEditor I FavaritenAnsicht | Inspektor CCU Services Einstellungen : Debugger |
SOV GerlceRopile Mascerset

Allgermen | Syst bk : P | Programme | Geratekopien e
(i 7 | 2 Auslesen des Quellgerdces [OOORXEASS45475) gestartec .....
| Eepassiiaskarank v| |HmIP-eTEV-2 Y| | Ubertragung ins Ziclger&t [DOOALTOSAFSDOO) gestartet .....
Quell-Device Ziel-Device Datensicherung ParamSer MASTER by Black in 2019
T Backup erstellt vom SDV V3.10.01R LCL am 28.12.2019 22:35:22
HmIP-HKZ v |HmIP-HE1 ¥| | Ger#ceName : EmIP-HKL
000A18A0945475 00041 TOSAFSDDO GerdteType : HmIP-eTRV-2
FW:228 FW:2.284 Channellames: NO

SerNummer : 000RA170SAFSDDO

Paramser Channel [HmIF-HK1:0] OK
Paramaet Channel [HmIP-HE1:1] OK

e wRlc I RIS
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Angehakt gibt es nur Testlauf, ohne Haken wird ausgefiihrt... StandartmaRig ist bei Programmstart
der haken gesetzt. Es werden bei der Generierung Quertests auf gegenseitige Existenz und
Typgleichheit der einzelnen Keys laufen lassen. Existiert ein Key des Zieldevices nicht im Quelldevice
oder ist ein Typ nicht gleich, so wird der Key samt Value des Zieldevices beibehalten und nicht
verandert. Es erfolgt dann aber auch eine Meldung. ebenso wenn die Kanalnumerierung in beiden
Geréaten nicht passig ist. (sollte aber passen normalerweise, weil Gerdte mit unterschieden lasse ich
nicht als Paar zu , hardcoded)

@]
(&)
1]
*l
2 |#] Mur Testlauf, kein reales Ubertragen
&3
” 55H Command Line

()

Mogliche Fehlerbilder:
Hier existiert ein Key im Zieldevice, aber nicht im Quelldevice: Meldung

5DV GerdteKople Masterset

HmTP-HEK1 --> HmIP-HE2

Ubernehmen 21 Values aus Quelldevice in HmIP-HE2:0
Key ARR TIMEOUT existiert nicht

Ubernehmen 571 Values aus Quelldevice in HMIP-HEZ2:1

Ein Channel lasst sich nicht zuordnen:

5DV GeriteFKopie Masterset

HmIP-HK1 --> HmIP-HK2

ChannelNummer zu (HmIP-HK2:0) existiert nicht im QuellDevice
ChannelNummer zu (HMIP-HE2:1) exiatiert nicht im QuellDewvice
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8.2 Geratetausch

In Version 3.10.02 noch nicht implementiert

8.3 Kopieren Week Profiles

Im Meni IP WeekProfile stehen alle IP Gerate mit einem WEEK_Profile Channel zur Auswabhl, hier
lassen sich nun Quell und Zieldevice auswahlen.

Sind beide Typ maRig nicht gleich oder unterscheiden sich in der Kanalnummer der WEEK_Profile
Channel oder haben unterschiedliche Anzahlen virtueller Kanéle so werden die Infofelder gelb
hinterlegt.. Letzte Instanz Mensch.

Wird trotzdem Ubertragen gedriickt lauft folgende, erweiterte Logig:

prifen ob es den Key in dem Quelldevice gibt: wenn nein, Meldung und der alte Wert im Zieldevice
bleibt erhalten. Hier in Bild zu sehen, ein BSL hat im Gegensatz zu einem FROLL keinen LEVEL_2 drum
die Menge an Meldungen.

dann Level: Ein Switch kennt nur 0 oder 1 ein Dimmer 0 bis 1. ist das Ziel ein Switch, werden die
Werte uminterpretiert: alles auSer 0 wird im Switch zu einer 1. also Dimmer etwas an bedeutet beim
Uberspielen in einen Switch: Switch an.

Bei den Targetkanalen wird ausmaskiert : hier auch zu sehen, der BSL hatte 9 virtuelle Kanale, der
FROLL 3. es wird beim Ubertragen runtermaskiert auf die Kanéle des Zieldevices..

Der SDV findet die Gerate selbststandig und schldgt diese dann im Auswahlmenii vor. ebenso wird
der WEEK Profile Kanal automatisch gefunden sowie die Anzahl der VirtualChans fiir die mask
ermittelt.

Es konnen dabei die Wochenprofile (mit den o.g. Einschrankungen) auch unter unterschiedlichen IP
Geraten kopiert werden.

ot

M| abgaman | Gsraratin | Gasin Datepunits | Pregiemme | ersisozan
| ||m=z7 wask srodile

© LU IRIIEE I [hemamatic-sepi i boa] P BT M et b Lioancs LEL-nlack Litat
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8.4 Kopieren Heizprofile

Es konnen Profile selektiv auch zwischen verschiedenen Geratefamilien kopieren werden, also z.b.
von IPgruppen in IP Thermostate, oder von IP Thermoste in Classic Thermostate, oder von einer
Classic Gruppe in einen IP Thermostaten. Bei mehreren Profilen in einem gerat kénnen alle Profile
oder auch selektiv kopiert werden, es geht also auch: von Quellgerat Gruppe 1 in Zielgerat Gruppe 2

Bei Auswahl der Gerate wird ermittelt, welche und wieviele Profile vorhanden sind und diese dann
in der Auswahl angeboten

@ Script Developer V3INDIC LCL [Unlock Licence by Black] [ Registiert fur Black]  [Instance: MAIN]
Backup
CLU Services | Einstellungen | Debugger

Methodenhilfe

itenAnsicht |

| Aligemein | Sy iablen | Gerste/Datenpunkte | Programme | Gerstekopien
:Hei zprofile - |
Quell-Device Ziel-Device
|zPGruppe INTO00000Z «| |mmre-smmi -
INTOM0002 000A1TO9AFSDDO
HralP-HEATING (FW: 1.0.0) HmiP-eTRV-2 (FV: 2.28)
CHAMNMEL CHANMEL
PGruppe INTOODOO02L  (HELZPROFILE: 3) HmiP-HK11  (HERZPROFILE: 3)

| Heizprofile kopieren I

CE> PP wBIL IS REAL;

[pzofi1 2 2] [erofi1 1 -

aAlle 3 Profile
|

Profil 1 ‘

Profil 2

Profil 3

Nur Testlauf, kein reales Ubertragen

55H Command Line

&9 CCu:192168.219 [homematic-raspiritz boa] HTTPS - AUTH  FW: 3491720191225 MewScripthsc

Zwischen allen Geraten classic HK Thermostat, classic WT Thermostat, classic Heizgruppe sowie
zwischen IP HK Thermostaten verschiedener Ausfiihrungen, dem IP Wandthermostaten und der IP
Heizgruppe kdnnen nun wild die Heizprofile gerdtegruppeniibergreifend hin und her kopiert werden.
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Beispiel: Kopieren aller 3 Profile einer classic Heizgruppe in einen IP HK-Thermostat

P
&
0 | PeasSowwe P009000i. | Imrnomy, b
ansar mSTER 050

@) | Tawcevespwen o e Bacrar sxveaije vom S0V 318,010 B21. am 07,08.3030 305N
™ | micows pemeeounn MG PEEPIORE T
o Imipretin wopatn |
-
o | e 3 pratiie x| [Wiam 3 Everiie -
&]
L
«]
& |ttt s g

T ———

Beispiel: Kopieren alle Profile einer IP Heizgruppe in einen IP Wandthermostaten

— —

Semktnrt  Symachect  Awthecowts - Backup

Senpticter | Favmstantachs | Iospektos | <5 Sareces | Lastebungen | Oetusge B —
s ——————

Atgumen | Systemessabien | Gertn Oempurkts | Progumme Cortsbosien » wipom

|2PGruppa INTOOODONZ] gestartet .....

Beizprofile “| DTy e
Aafbereitung des Daten Par GerateRepi

Quett-Device mccachaan 414 Valuss Mum LPGrapys INTUO0N03:1 in SeIf-EELsl

e | | Daremsutbereisung exfoloreics peensen

LFieuppe INTIODO00Z - B

[ Datessichrsung PasasBer MASTER by Black in 2018

HeB-HEATING (P 1.0) Backsp erstells vom 5DV V.10,00C LCL am 07.01,2000 3108197

GersTelame | HRIF-HRL
GerdseType | HAIF-8TRV-7
Crascelfames: NO

SerSmmer i DOOALTORATEDDD

P Gruppe 10000 [MEIZFROALE: 1)

Patamss: Channsl [H=IP-mEi:3] of

Alle 3 profile r [at2s.3 peeita =]

IR T Rl &Lm’l'_ i/®

Fhar Testiaud, keis seates bertrages

Beispiel: Kopie Profil IP-HK Thermostat Profil 2 in classic Wandthermostat Profil 1

9 St Cnboper VI1001C LGl fImbcilmecniylBackl, [ St 1 lack | Dratincet MANG
| Host: seisitien Synimcheck  Memodenite - Backup
[l | Scnpabsbe | Favsetenanscn | Inspektar | U Serces w|m”-

SV HmiP-GackEskcpie *Mwsi Frofile®

g | I 1 | EnIF-ERE -~ HH-WT
—_— Auslesen des Quellgerdtes [Self-HKI] wll AFEEE il
Hmizprafile 2 7| msmiesen des Zisdgesszes [WH-WT] geatars i
der Dates fir
Groell-Device Tiek-Devece Ohesnstman 183 Valuss sus SMIP-MKI:1 in MM-TC-3T-WH-W-E0
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Beispiel: kopieren aus einem WT classic in deinen HK classic, der ja nur ein Profil hat

@ Senpt Developer VAID0ID LCL  [Unbestk Licese by Black] [ Registien Air Black ]  Pnstasce: MA]
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e S

| = 2
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A QUOSCTET QO
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E CEVICE

o]
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[ I L P

S5H Command Line
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9 License Disclaimer

Mit diesem Programm werden 2 DLLs des OpenSSL Project mitgeliefert

Original Lizenztext:

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of
the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the toolkit.
See below for the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style
Open Source licenses. In case of any license issues related to OpenSSL
please contact openssl-core@openssl.org.

OpenSSL License

* = = = = = = = =

* Copyright (c) 1998-2016 The OpenSSL Project. All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or without
* modification, are permitted provided that the following conditions
* are met:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the above copyright
* notice, this list of conditions and the following disclaimer.

*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in

the documentation and/or other materials provided with the
distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgment:
"This product includes software developed by the OpenSSL Project
for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to
endorse or promote products derived from this software without
prior written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
* 5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL"
* nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written

*  permission of the OpenSSL Project.

*
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* 6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following

* acknowledgment:

* "This product includes software developed by the OpenSSL Project

* for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT ““AS IS" AND ANY

* EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
* PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR

* ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT

* NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

* LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
* STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

* ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

* OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

*= = = = = = = =

*

* This product includes cryptographic software written by Eric Young
* (eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim
* Hudson (tjh@cryptsoft.com).

*

*

Original SSLeay License

* Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)

* All rights reserved.

*

* This package is an SSL implementation written

* by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

* The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.
*

* This library is free for commercial and non-commercial use as long as
* the following conditions are aheared to. The following conditions

* apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA,

* lhash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation
* included with this distribution is covered by the same copyright terms
* except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

*

* Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in
* the code are not to be removed.

* If this package is used in a product, Eric Young should be given attribution
* as the author of the parts of the library used.

* This can be in the form of a textual message at program startup or

* in documentation (online or textual) provided with the package.

*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or without

* modification, are permitted provided that the following conditions

* are met:

* 1. Redistributions of source code must retain the copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer.
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* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer in the

* documentation and/or other materials provided with the distribution.
* 3. All advertising materials mentioning features or use of this software
* must display the following acknowledgement:

* "This product includes cryptographic software written by

*  Eric Young (eay@cryptsoft.com)"

* The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library

* being used are not cryptographic related :-).

* 4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from

* the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:
* "This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS" AND
* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
* FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
* LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
* OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
* SUCH DAMAGE.
*
* The licence and distribution terms for any publically available version or
* derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
* copied and put under another distribution licence
* [including the GNU Public Licence.]
%
/

9.1 Compiler
Programmiert wurde der SDV unter Lazarus unter Win64

Free Pascal

Lazarus

Project
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